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1. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA:

nazwa kierunku studiéw

kulturoznawstwo

nazwa specjalnosci

Media i Kultura Cyfrowa
Menedzer, Agent, Producent

poziom ksztatcenia

studia drugiego stopnia

profil ksztatcenia

ogdélnoakademicki

prowadzone w siedzibie czy filii

w siedzibie uczelni

tytut zawodowy nadawany absolwentom

magister

forma lub formy studidw

studia niestacjonarne

liczba semestréw konieczna do ukorczenia studidéw

4 semestry

liczba ECTS konieczna do ukonczenia studiéw

120 ECTS

taczna liczba godzin zaje¢ w programie studiow
(najwieksza dla catego programu, bez praktyk)

728 godzin

wymiar praktyk

0 godzin, O ECTS

liczba godzin w programie studidw - t3cznie
(zajecia i praktyki)

728 godzin

rok rozpoczecia cyklu ksztatcenia

2021/2022
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Absolwent(ka) studidéw uzyskuje kwalifikacje petna na poziomie 7 Polskiej Ramy Kwalifikacji.

Efekty uczenia sie odnosza sie w catosci do dyscypliny nauki o kulturze i religii (dziedzina nauk
humanistycznych).

Symbol efektu Tresé¢ efektu

Wiedza. Absolwent(ka):

KL2_WO01 zna i rozumie specyfike kulturoznawstwa oraz jego role w interdyscyplinarnych
badaniach prowadzonych w ramach dziedziny nauk humanistycznych i dziedziny
nauk spotecznych. Jest sSwiadom(a) potencjatu rozwojowego dyscypliny nauki o
kulturze i religii;

KL2_WO02 zZna zaawansowanga terminologie z zakresu kulturoznawstwa oraz podstawowa
terminologie wybranych dyscyplin z dziedziny nauk humanistycznych i dziedziny
nauk spotecznych;

KL2_WO03 posiada uporzadkowana i podbudowana teoretycznie wiedze obejmujaca
kluczowe dla kulturoznawstwa zagadnienia, ukierunkowang na zastosowanie w
praktyce;

KL2_WO04 zna wybrane wspoditczesne zjawiska kulturowe, wytwory artystyczne i praktyki
kulturowe, majac przy tym swiadomos¢ ich spotecznego, politycznego i
ekonomicznego uwarunkowania;

KL2_WO05 rozumie przemiany rzeczywistosci polityczno-spoteczno-ekonomicznej w XX i XXI
wieku, a takze zna gtdwne idee, prady i trendy ksztattujace refleksje nad tymi
przemianami;

KL2_WO06 zna wyzwania i dylematy humanistyki XXI wieku oraz posiada szczegdtowa
wiedze o strategiach i praktykach kulturowych zorientowanych na projektowanie
zmian spotecznych;

KL2_WO07 posiada szczegdtowa wiedze o organizacji i funkcjonowaniu instytucji
zwigzanych z wybrang sferg dziatalnosci kulturowej;

KL2_WO08 rozumie budowe i funkcje systemu kultury oraz posiada wiedze zorientowana na
tworzenie rozwigzan o charakterze systemowym w zakresie wybranej dziedziny
dziatalnosci;

KL2_WO09 posiada wiedze o metodach badawczych i narzedziach opisu witasciwych dla

nauk o kulturze i religii oraz innych wybranych dyscyplin z dziedziny nauk
humanistycznych i dziedziny nauk spotecznych;

KL2_W10 zna zasady ochrony prawa autorskiego i wiasnosci przemystowej.

Umiejetnosci. Absolwent(ka) potrafi:

KL2_UO1 wyszukiwag, oceniaé, selekcjonowac i integrowac informacje z réznych zrédet
oraz formutowac na tej podstawie krytyczne sady;

KL2_U02 zastosowac odpowiednie teorie, strategie i metody wspdtczesnej humanistyki, w
szczegodlnosci kulturoznawstwa, do formutowania i wypracowywania
innowacyjnych rozwigzan wybranych aktualnych problemadw kulturowych,
zwigzanych z wybrang sferg dziatalnosci;

KL2_UOQO3 zaplanowac i przeprowadzi¢ badanie, dobierajac badz opracowujac odpowiednia
metode i narzedzia, rowniez z dyscyplin innych niz nauki o kulturze i religii, oraz
opracowac wyniki w sposéb krytyczny i syntetyczny;
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KL2_UO4

formutowac i weryfikowac¢ hipotezy zwigzane z prostymi problemami
badawczymi;

KL2_UO5

napisac i zredagowac obszerng prace naukowa spetniajaca pod wzgledem
merytorycznym i formalnym standardy akademickie;

KL2_UO6

opracowywac i prezentowac wiedze -- w tym oparta o wyniki wtasnych badan
oraz efekty pracy projektowej -- kregom odbiorcéw o réznych kompetencjach
kulturowych;

KL2_U07

komunikowac sie -- réwniez z wykorzystaniem nowych technologii -- z cztonkami
wielokulturowego i interdyscyplinarnego zespotu realizujacego projekty
badawcze badz animacyjne;

KL2_U08

pracowac w grupie, przyjmujac w niej rézne role, w tym w szczegdlnosci role
lidera zespotu projektowego;

KL2_U09

organizowac i prowadzi¢ debate;

KL2_U10

samodzielnie planowac i realizowac wiasne uczenie sie przez cate zycie i
ukierunkowywac innych w tym zakresie;

KL2_Umn

postugiwac sie jezykiem obcym na poziomie B2+ Europejskiego Systemu Opisu
Ksztatcenia Jezykowego oraz na wyzszym poziomie w zakresie specjalistycznej
terminologii kulturoznawczej.

Kompetencje spoteczne. Absolwent(ka) jest gotéw(gotowa) do:

KL2_KO1

krytycznej oceny posiadanej, zdobywanej oraz wytwarzanej przez siebie wiedzy;

KL2_K02

uznania roli wiedzy i diagnozy kulturowej w interdyscyplinarnych projektach
naukowych stuzacych rozwigzywaniu problemow poznawczych oraz zasiegania
opinii ekspertéw w przypadku trudnosci z samodzielnym rozwigzaniem danego
problemu;

KL2_KO03

podejmowania inicjatyw wspierajacych réznorodnosc kulturowa oraz
popularyzujacych postawe szacunku wobec odmiennosci kulturowej i
wykorzystujgcych aktualna wiedze kulturoznawcza;

KL2_KO4

uznania czynnika ekonomicznego oraz gospodarczego jako znaczacego dla
dziatan podejmowanych w sektorze kultury;

KL2_KO5

aktywnego uczestniczenia w zyciu kulturalnym, interesowania sie aktualnymi
wydarzeniami kulturalnymi, nowatorskimi formami wyrazu artystycznego oraz
nowymi zjawiskami spotecznymi i artystycznymi;

KL2_KO6

projektowania i realizacji dalszej kariery zawodowej zgodnej z zasadami
etycznymi wiasciwymi dla kulturoznawstwa oraz do dziatania na rzecz wdrazania
zasad proréwnosciowych w srodowisku pracy.

Symbol efektu kierunkowego tworza:

o literowy skrét oznaczenia kierunku studidw i podkresinik — oznaczenie kierunku studidw,
o litera W, U lub K- kategoria, odpowiednio: wiedza, umiejetnosci, kompetencje spoteczne,
o numer porzadkowy nadawany w ramach kategorii.

1[R PLAN STUDIOW
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Liczba

Nazwa przedmiotu Forma zajeé ;‘::Z?‘ punktéw
ECTS
I Warsztat wspétczesnego humanisty modut 36 6
Strategie badawcze we wspdtczesnej humanistyce | wyktad
Wyzwania humanistyki XXI wieku ¢wiczenia
Il | Warsztat badawczy modut 48 7
Empiryczne techniki badawcze warsztaty
Analiza kulturowa i interpretacja ¢éwiczenia
SPECJALNOSC: MEDIA i KULTURA CYFROWA
Il | Przemiany mediéw modut 48 8
Archeologia medidw wyktad
Krytyczne teorie medidéw konwersatorium
Netnografia warsztaty
IV | Projektowanie tresci l modut 48 8
Creative writing warsztaty
Digital storytelling warsztaty
SPECJALNOSC: MENEDZER, AGENT, PRODUCENT
Il | Zarzadzanie modut 44 8
Podstawy zarzadzania konwersatorium
Psychologia zarzadzania warsztaty
Marketing warsztaty
IV | Ekonomia. Prawo modut 48 8

Podstawy ekonomii

konwersatorium

Przedsiebiorczos¢

¢éwiczenia

Ekonomika kultury

konwersatorium

SEMESTR 2

I | Transformacje wspétczesnego swiata modut 36 6
Tran_f,formaqe sp?ofeczno-polltyczne wyktad
wspdtczesnego Swiata
Nowoczesnos¢ — ponowoczesnosé — ptynna L. .
iy éwiczenia
nowoczesnosé
] Zrozumieé wspoétczesnosé modut 36 6
Polska - Europa — Swiat wyktad
Strategie emancypacyjne konwersatorium
SPECJALNOSC: MEDIA i KULTURA CYFROWA
Il | Kultura sieci modut 48 6
Antropologia sieci wyktad
Media spotecznosciowe ¢éwiczenia
Spoteczno - kulturowy wymiar technologii konwersatorium
IV | Kultura w obiegu cyfrowym modut 36 7
Software studies wykfad
Programowanie a teksty kultury warsztaty
V | Rynek mediéw modut 24 6
Rynek medidw wyktad
Badanie mediow warsztaty
SPECJALNOSC: MENEDZER, AGENT, PRODUCENT
Il | Menedzer kultury modut 48 9
Zamodwienia publiczne éwiczenia
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Prawne aspekty dziatalnosci kulturalnej wyktad
Zarzadzanie dziedzictwem kulturowym warsztaty
Zarzadzanie projektem ¢éwiczenia
IV | Producent modut 60 10
Przedsiebiorczos¢ w sektorze kreatywnym warsztaty
Ekonomika mediéw wyktad

Produkcja filmowa

konwersatorium

Kultura i technologie

wykfad

SEMESTR 3

| Wspébiczesne praktyki artystyczne modut 36 6
Wspoditczesne praktyki artystyczne: miedzy sztuka a .
kulfura popuISrna Y IS eazy 3 konwersatorium
Wspodtczesne praktyki artystyczne: miedz .
instZIacja; a peﬁforni/anser)r/w g = konwersatorium
WspoJrcz?sne praktyk|.a rtystyczne: miedzy Konwersatorium
pracownia a laboratorium
Il | Laboratoria sztuki nowych mediéw modut 36 6
Media w perspektywie sztuki wspdtczesnej ¢éwiczenia
Sztuki transmedialne: obraz, stowo, ruch warsztaty
Il | Angielski w zastosowaniu akademickim | ¢éwiczenia 24 3
IV | Seminarium magisterskie | seminarium 24 6
dyplomowe
SPECJALNOSC: MEDIA i KULTURA CYFROWA
V | Projektowanie tresci Il modut 48 8
Jezyk jako narzedzie projektowe ¢éwiczenia
Obraz jako narzedzie projektowe ¢wiczenia
Projekt — tworzenie kontentu warsztaty
SPECJALNOSC: MENEDZER, AGENT, PRODUCENT
V | Agent artysty modut 60 8

Rynek pracy artystdow, rynek sztuki

konwersatorium

Teatr publiczny, prywatny i non — profit

warsztaty

Rynek muzyczny

konwersatorium

Rynek ksiazki

konwersatorium

Prawo autorskie i prawa pokrewne

wyktad

SEMESTR 4

| Przemiany kultury, przemiany perspektyw modut 48 8
Humanistyka cyfrowa warsztaty
Kultura fanowska ¢éwiczenia
Kulturoznawstwo posthumanistyczne ¢wiczenia
Il | Dzwiek i muzyka w kulturze modut 36 6
Muzyka wspodiczesna wyktad
Socjologia dzwieku konwersatorium
Muzyka w nowych mediach ¢wiczenia
Il | Angielski w zastosowaniu akademickim Il ¢éwiczenia 24 3
IV | Seminarium magisterskie Il seminarium 24 6
dyplomowe
SPECJALNOSC: MEDIA i KULTURA CYFROWA
V | Projektowanie tresci lll modut 36 8
Groznawstwo cyfrowe wyktad
Serious game — tVV(.)rzenie konceptu warsztaty
SPECJALNOSC: MENEDZER, AGENT, PRODUCENT
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V | Od teorii w praktyke modut 60 8

Polityka kulturalna, governance ¢éwiczenia
Produkcja i organizacja duzych wydarzen konwersatorium
Spotkama Z artystami, producentami, agentami i e
menedzerami kultury
SUMA:
dla specjalnosci: Media i kultura cyfrowa 696 120
dla specjalnosci: Menedzer, agent, producent 728 120

IV. PRACA DYPLOMOWA

Student(ka) pisze prace dyplomowa, ktdra jest autorskim opracowaniem przeprowadzonych badan,
studium przypadku lub zagadnienia na podstawie literatury.
Proces przygotowania pracy dyplomowej trwa 2 semestry.

V. EGZAMIN DYPLOMOWY

Warunkiem ukonczenia studidéw jest ztozenie egzaminu dyplomowego. Egzamin dyplomowy jest
egzaminem ustnym i sktada sie z trzech pytan gtéwnych. Dwa pytania (jedno od promotora(ki) pracy
dyplomowej, drugie od recenzenta(ki) pracy dyplomowej) zwigzane s3 z szeroko ujeta tematyka
pracy i mieszcza sie w ramach dyscypliny nauki o kulturze i religii. Trzecie pytanie losowane jest przez
studenta(ke) podczas egzaminu. Student(ka) losuje dwa pytania z puli pytan ogtoszonej
studentom(kom) do konca pierwszego miesigca ostatniego roku studidw, a nastepnie z
wylosowanych wybiera to, na ktére bedzie odpowiadat(a).

VI. SYLWETKA ABSOLWENTA(-KI)

Absolwent(ka) to osoba wyspecjalizowana w jednym z dwdch obszardw: mediéw cyfrowych badz
ekonomiki kultury. Osoba konczaca specjalnos¢ ,Media i kultura cyfrowa” znajduje zatrudnienie w
korporacjach medialnych oraz mediach opiniotwérczych. Podejmuje prace na stanowiskach takich
jak: web content writer, web content manager, media planner. Jako freelancer(ka) tworzy wiasne
media oraz prowadzi projekty we wspotpracy z publicznymi instytucjami kultury, organizacjami
pozarzadowymi i biznesem. Absolwent(ka) specjalnosci ,Menedzer, agent, producent” znajduje
zatrudnienie jako specjalista(-ka) sredniego i wyzszego szczebla w sektorze kultury i przemystach
kreatywnych. Podejmuje prace w takich zawodach, jak: organizator(ka) festiwalu muzycznego,
agent(ka) artysty, pracownik(-ca) wydawnictw ksigzkowych i ptytowych, pracownik(-ca) fundacji i
stowarzyszen, instytucji kultury, przemystéw fonograficznego i kinematograficznego, designu,
reklamy, gier wideo. Moze tez rozpocza¢ kariere akademicka kontynuujac edukacje w szkole
doktorskiej.
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VII. KARTY PRZEDMIOTOW

Przedmioty obowigzkowe

KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu: Formy: Obligatoryjnosc¢:
Angielski w zastosowaniu akademickim | éwiczenia obowiazkowy
Kierunek studiéw: Poziom studiow: Jezyk wyktadowy:
Kulturoznawstwo studia drugiego stopnia angielski

Forma studiow: Semestr: Liczba godzin w Liczba punktéw ECTS: 3
niestacjonarna trzeci planie studiéw: 24

Miejsce przedmiotu w programie studiéow

Celem przedmiotu trzonowego jest doskonalenie znajomosci jezyka angielskiego, zwitaszcza
rozbudowywanie umiejetnosci takich jak moéwienie, czytanie, pisanie i stuchanie na poziomie
akademickim. Zajecia stuza podniesieniu jezykowych kwalifikacji oraz umozliwiaja czynnga komunikacje
w obcojezycznym srodowisku. Studenci i studentki nabywaja umiejetnosci niezbednych do
prowadzenia dyskusji, czytania i rozumienia anglojezycznego tekstu akademickiego, ucza sie
sporzadzac notatki w jezyku angielskim. Umiejetnosci zdobyte podczas zaje¢ beda wykorzystywane
przez studentdw i studentki w codziennej pracy z tekstem anglojezycznym, szczegdlnie w kontekscie
przygotowywania pracy dyplomowe;.

Efekty uczenia sie

Kod
kierunkowego
efektu uczenia

sie

Weryfikacja efektow

Przedmiotowe efekty uczenia sie uczenia sie

KLT2_UT Student/ka potrafi postugiwac sie jezykiem obcym na Metoda 1
poziomie B2+ Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Metoda 2
Jezykowego oraz na wyzszym poziomie w zakresie
specjalistycznej terminologii kulturoznawczej i
zastosowania w srodowisku akademickim.

Tresci programowe

Opis:

Celem zajec jest aktywizacja komunikacji ustnej w formalnym jezyku angielskim: studenci i studentki
przygotowuja prezentacje problemowe, streszczenia tekstow akademickich, parafrazy krétkich
fragmentow. Poszerzajg stownictwo na poziomie B2, stosujg znajomosc jezyka do ttumaczenia
akademickich tekstow kulturoznawczych, ktére postuza jako literatura przedmiotowa w ich projektach
magisterskich.
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Weryfikacja efektow uczenia sie

Forma weryfikacji Warunek zaliczenia

Metoda 1 Prezentacja e zdobycie minimalnej liczby
punktéw: 36

e maksymalna liczba
punktéw do zdobycia: 70

Metoda 2 Udziat w dyskus;ji e zdobycie minimalnej liczby
punktéw: 16

e maksymalna liczba
punktéw do zdobycia: 30

Ocena koncowa

Student(ka) uzyskuje jedna, catosciowa ocene z przedmiotu. Warunkiem uzyskania oceny pozytywnej z
przedmiotu jest:

e obecnosc¢ obowigzkowa na ¢wiczeniach. Dopuszczalna jedna nieusprawiedliwiona
nieobecnosc.

e zdobycie minimalnej liczby punktow okreslonej dla kazdego zadania.
Ocena z przedmiotu wystawiana jest na podstawie sumy punktéw zgodnie z ponizszg skalg i progami:

91-100 punktéw oznacza 5 (bardzo dobry)

81-90 punktéw oznacza 4+ (dobry plus)

71-80 punktdw oznacza 4 (dobry)

61-70 punktdéw oznacza 3+ (dostateczny plus)

51-60 punktéw oznacza 3 (dostateczny)

ponizej 51 punktédw niedostateczny (2), przedmiot musi by¢é powtdrzony.

KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu: Formy: Obligatoryjnosé:
Angielski w zastosowaniu akademickim |l éwiczenia obowiazkowy
Kierunek studiéw: Poziom studiow: Jezyk wyktadowy:
Kulturoznawstwo studia drugiego stopnia angielski
Forma studiow: Semestr: Liczba godzin w Liczba punktéw ECTS: 3
niestacjonarna czwarty planie studiow: 24
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Miejsce przedmiotu w programie studiow

Celem przedmiotu trzonowego jest doskonalenie znajomosci jezyka angielskiego, zwitaszcza
rozbudowywanie umiejetnosci takich jak moéwienie, czytanie, pisanie i stuchanie na poziomie
akademickim. Zajecia stuza podniesieniu jezykowych kwalifikacji oraz umozliwiaja czynna komunikacje
w obcojezycznym srodowisku. Studenci i studentki nabywaja umiejetnosci niezbednych do
prowadzenia dyskusji, czytania i rozumienia anglojezycznego tekstu akademickiego, ucza sie
sporzadzac notatki w jezyku angielskim. Umiejetnosci zdobyte podczas zaje¢ beda wykorzystywane
przez studentdw i studentki w codziennej pracy z tekstem anglojezycznym, szczegdlnie w kontekscie
przygotowywania pracy dyplomowe;.

Efekty uczenia sie

Kod
k|erunkoweg.o Przedmiotowe efekty uczenia sie Weryfi kaqa efektow
efektu uczenia uczenia sie
sie
KLT2_UT Student/ka potrafi postugiwac sie jezykiem obcym na Metoda 1
poziomie B2+ Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Metoda 2
Jezykowego oraz na wyzszym poziomie w zakresie
specjalistycznej terminologii kulturoznawczej ze
szczegolnym uwzglednieniem akademickich uzy¢
jezyka.

Opis:

Celem zajec¢ jest doskonalenie komunikacji ustnej w formalnym jezyku angielskim: studenci i
studentki przygotowuja bardziej ztozone prezentacje problemowe indywidualnie i w matych grupach,
moderuja dyskusje, piszg krotkie prace polegajace na analizie wybranego zagadnienia. Poszerzajg
stownictwo na poziomie B2, stosuja znajomos¢ jezyka do pisania i ttumaczenia akademickich tekstow
kulturoznawczych, ktére zwigzane sa z projektem magisterskim. Prezentuja projekt w jezyku
angielskim i odpowiadajg na pytania grupy oraz prowadzacej/go.

Weryfikacja efektow uczenia sie

Forma weryfikacji Warunek zaliczenia

Metoda 1 Prezentacja e zdobycie minimalnej liczby
punktéw: 26

e maksymalna liczba
punktéw do zdobycia: 50

Metoda 2 Praca pisemna e zdobycie minimalnej liczby
punktéw: 26

e maksymalna liczba
punktéw do zdobycia: 50

.\\ W//é Uniwersytet

10 L =
'///ll\\\% SWPS



Ocena koncowa

Student(ka) uzyskuje jedna, catosciowa ocene z przedmiotu. Warunkiem uzyskania oceny pozytywnej z
przedmiotu jest:

e obecnosc¢ obowigzkowa na ¢wiczeniach. Dopuszczalna jedna nieusprawiedliwiona
nieobecnose.
e zdobycie minimalnej liczby punktéw okreslonej dla kazdego zadania.

Ocena z przedmiotu wystawiana jest na podstawie sumy punktéw zgodnie z ponizsza skalg i progami:

91-100 punktéw oznacza 5 (bardzo dobry)

81-90 punktdw oznacza 4+ (dobry plus)

71-80 punktdw oznacza 4 (dobry)

61-70 punktéw oznacza 3+ (dostateczny plus)

51-60 punktéw oznacza 3 (dostateczny)

ponizej 51 punktéw niedostateczny (2), przedmiot musi by¢ powtdrzony.

KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu: Formy: Obligatoryjnosé:
Dzwiek i muzyka w kulturze wyktad obowiazkowy
konwersatorium
¢wiczenia
Kierunek studiow: Poziom studiéw: Jezyk wyktadowy:
Kulturoznawstwo studia drugiego stopnia polski
Forma studiow: Semestr: Liczba godzin w Liczba punktéw ECTS: 6
niestacjonarna czwarty planie studiéw: 36

Skitadowe przedmiotu

1. Muzyka wspoétczesna, wyktad, 12h.
2. Socjologia dzwieku, konwersatorium,12h.
3. Muzyka w nowych mediach, ¢wiczenia, 12h.

Miejsce przedmiotu w programie studiéw

Przedmiot trzonowy stanowi kontynuacje refleksji na temat relacji sztuki i kultury wspodtczesnej,
skupiajac sie tym razem na badaniu roli dzwieku i muzyki w kulturze. Studentki i studenci poznaja wiec
muzyke wspdtczesng wraz z teoriami i strategiami badawczymi, ktére stuza do jej poznania. Uczg sie
spotecznego wymiaru muzyki w ramach socjologii dzwieku, a takze analizujg role muzyki w sztuce
nowoczesnej i nowych mediach. Dodatkowa uwaga poswigecona bedzie zagadnieniom zwigzanym z
technologicznymi przemianami tworzenia i dystrybucji muzyki oraz ich konsekwencjami.
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Efekty uczenia sie

Kod
kierunkowego
efektu uczenia

sie

Weryfikacja efektéw

Przedmiotowe efekty uczenia sie uczenia sie

Student/ka posiada uporzadkowang i podbudowang Metoda 1
teoretycznie wiedze obejmujacag zagadnienia zwigzane z
dzwigkiem i muzyka w kulturze, ukierunkowana na
zastosowanie w praktyce;

KLT2_WOQ03

Student/ka zna wybrane wspdtczesne zjawiska

kulturowe, wytwory artystyczne i praktyki kulturowe m:;gg;;
KLT2_WO04 zwigzane z muzyka i audiosferg, majac przy tym

Swiadomos¢ ich spotecznego, politycznego i

ekonomicznego uwarunkowania;

Student/ka posiada szczegdtowa wiedze o organizacji i Metoda 1
KLT2 WO7 funkqonowanlg instytucji zwazgnych z d2|a+a'InOSC|ag

kulturowa skupiong na muzyce i wspotczesnej

audiosferze;

Student/ka jest gotow/gotowa do aktywnego Metoda 1

uczestniczenia w zyciu kulturalnym, interesowania sie Metoda 2
KLT2 KOS aktualnymi wydarzeniami kulturalnymi, nowatorskimi

formami wyrazu artystycznego oraz nowymi zjawiskami
spotecznymi i artystycznymi dotyczacymi muzyki oraz
szeroko rozumianej audiosfery.

Tresci programowe

1. Muzyka wspéiczesna

Opis: Proby zrozumienia miejsca i roli muzyki w organizacji zycia codziennego oraz jej zwigzkow z
witadzg stanowia gtdwne wyznaczniki uje¢ kulturoznawczych. Na wyktadzie omdwione zostaja
najwazniejsze koncepcje wyrastajace z tej tradycji wraz z przyktadami, ktdre je kontekstualizujg lub
problematyzuja. Przedmiotem refleksji sa m.in. relacji muzyki z kapitalizmnem, ideologiczna rola
muzyki w tym kwestie zwigzane z reprezentacja pici, rasy i klasy w kulturze muzycznej, spoteczne
konstruowanie kategorii opisu i klasyfikacji muzyki, oraz rosnaca rola mediatyzacji technologicznej w
doswiadczeniu muzyki.

2. Socjologia dzwieku

Opis: DZwiek jest wszechobecny w otoczeniu cztowieka, stajac sie punktem odniesienia dla szeregu
praktyk kulturowych zwigzanych z jego percepcja, wytwarzaniem, reprezentacja, mierzeniem,
regulowaniem itd. W ramach kursu studenci i studentki poddaja refleksji przede wszystkim spoteczna
rolg dzwieku, wykorzystujgc wybrane koncepcje i pojecia wypracowane w ramach interdyscyplinarnej
dziedziny sound studies. Omawiany i dyskutowany jest szereg réznorodnych kontekstow
historycznych i kulturowych, w ktérych manifestuja sie materialne i symboliczne wtasciwosci dzwieku,
oraz rozwazany pytanie czy i jak refleksja nad dzwiekiem sktania do przemyslenia na nowo zaréwno
charakteru ludzkiego sensorium, jak i tego, co spoteczne.

3. Muzyka w nowych mediach
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Opis: Celem kursu jest zapoznanie studentek i studentéw ze specyfika funkcjonowania muzyki w
mediach cyfrowych. Zajecia skupiaja sie na najnowszych zjawiskach dotyczacych obiegu muzyki w
ramach platform streamingowych i mediéw spotecznosciowych, jak réwniez kwestii powigzanych z
algorytmizacja procesow kompozycji oraz zautomatyzowanym doborem tresci muzycznych w ramach
popularnych praktyk odbioru. Kontekstem dla omawianych tematéw beda zagadnienia dotyczace
ewolucji cyfrowych formatdéw muzycznych oraz rozwoju wspdtczesnych praktyk projektowych w
zakresie tworzenia gier i aplikacji interaktywnych.

Weryfikacja efektow uczenia sie

Forma weryfikacji Warunek zaliczenia
Metoda 1 Praca pisemna e zdobycie minimalnej liczby
punktéw: 36

e maksymalna liczba
punktéw do zdobycia: 70

Metoda 2 Projekt e zdobycie minimalnej liczby
punktéw: 16

e maksymalna liczba
punktéw do zdobycia: 30

Ocena koncowa

Student(ka) uzyskuje jedna, catosciowa ocene z przedmiotu. Warunkiem uzyskania oceny pozytywnej z
przedmiotu jest:

e obecnosc¢ obowigzkowa na warsztatach. Dopuszczalna jedna nieusprawiedliwiona
nieobecnosé;
e zdobycie minimalnej liczby punktow okreslonej dla kazdego zadania.

Ocena z przedmiotu wystawiana jest na podstawie sumy punktéw zgodnie z ponizsza skalg i progami:

91-100 punktéw oznacza 5 (bardzo dobry)

81-90 punktéw oznacza 4+ (dobry plus)

71-80 punktdw oznacza 4 (dobry)

61-70 punktdéw oznacza 3+ (dostateczny plus)

51-60 punktéw oznacza 3 (dostateczny)

ponizej 51 punktédw niedostateczny (2), przedmiot musi by¢é powtdrzony.

KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu: Formy: Obligatoryjnosé:
Laboratoria sztuki nowych medidw éwiczenia obowiazkowy
warsztaty
Kierunek studiéw: Poziom studiow: Jezyk wyktadowy:
Kulturoznawstwo studia drugiego stopnia polski
13 .\\ \”///4 Uniwersytet
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Forma studiéw: Semestr: Liczba godzin w Liczba punktéw ECTS: 6
niestacjonarna trzeci planie studiéw: 36

Sktadowe przedmiotu

1. Media w perspektywie sztuki wspdtczesnej, ¢wiczenia, 12h.
2. Sztukitransmedialne: obraz, stowo, ruch, warsztaty, 24h.

Miejsce przedmiotu w programie studiow

Celem przedmiotu trzonowego jest pogtebienie refleksji nad sztuka wspdtczesng o nowe media i ich
role w przeksztatcaniu zaréwno praktyk tworzenia sztuki, jak jej recepcji. Studenci poznaja wiec relacje
miedzy sztuka wspodtczesnag a mediami, a takze nabywaja kompetencji wykorzystywania dziet sztuki do
poszerzania refleksji o nowych mediach. Poznajac rézne formy sztuki nowych medidw, poszerzaja
znajomos¢ najnowszego pola artystycznego i kulturowego. Warsztaty dodatkowo ksztatcg kompetencje
audiowizualne studentéw. Przedmiot Scisle koresponduje z przedmiotami "Wspdtczesne praktyki
artystyczne" oraz “Dzwiek i muzyka w kulturze”.

Efekty uczenia sie

Kod
kierunkowego
efektu uczenia

sie

Weryfikacja efektow

Przedmiotowe efekty uczenia sie uczenia sie

Student/ka zna wybrane wspdtczesne zjawiska
kulturowe, wytwory artystyczne i praktyki kulturowe
zwigzane z nowymi mediami i technologiami.
Student/ka potrafi komunikowac sie z wykorzystaniem
KLT2_U07 nowych technologii, w szczegdlnosci przygotowywac
wystapienia digital storytellingu

Student/ka student/ka umie pracujac projektowo wraz z
KLT2_U08 zespotem stworzy¢ koncepcje dzieta sztuki, ja
zaprezentowac i poddac krytycznej analizie.

KLT2_WO04 Metoda1i2

Metoda 1

Metoda 2

Student/ka jest gotowa na aktywne uczestniczenie w
zyciu kulturalnym. Interesuje sie aktualnymi
wydarzeniami kulturalnymi, nowatorskimi i
transmedialnymi formmami wyrazu artystycznego,
nowymi zjawiskami spotecznymi i artystycznymi w
internecie.

Tresci programowe

Metoda 1

KLT2_KO5

1. Media w perspektywie sztuki wspétczesnej

Opis:

Zajecia maja na celu wypracowanie krytycznego spojrzenia na media (reprodukujace i
reprodukowane technicznie) z perspektywy sztuki wspdtczesnej, ktdrej dzieta bardzo czesto wpisuja
sie w nurt ,autotematyczny”. Artysci siegajacy po aparat fotograficzny, kamere filmowa, kamere video,
telewizje, Internet staraja sie przeniknac¢ ich nature, tak, aby by¢ w petni sSwiadomym nowoczesnych
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Srodkéw wyrazu, adekwatnych do wyrazenia kondycji nowoczesnej i ponowoczesnej kultury. Wiedza,
ktdrg mozemy uzyskac w trakcie analizy i interpretacji wybranych dziet, stanowi istotny element
kompetencji audiowizualne;j.

2. Sztuki transmedialne: obraz, stowo, ruch

Opis:

Wspditczesnie obraz, stowo i ruch zlewaja sie w transmedialnych i konwergentnych formach,
kreowanych nie tylko przez swiat sztuki, ale rowniez nasze codzienne praktyki wykorzystujace media i
technologie. Kurs ma na celu zaznajomi¢ osoby studiujgce z wybranymi transmedialnymi praktykami
artystycznymi, ktére zmienity oblicze medidw, sztuki i komunikacji, angazujac odbiorcow i
uzytkownikéw jako aktywnych wspoéttworcow. Studenci beda mogli zastosowaé nowo pozyskang
wiedze w praktycznych zadaniach, ktére rozwing ich umiejetnos¢ operowania jezykiem i przestrzenia
transmedialnosci.

Weryfikacja efektow uczenia sie

Forma weryfikacji Warunek zaliczenia
Metoda 1 Projekt cyfrowy e zdobycie minimalnej liczby
punktéw: 31

e maksymalna liczba
punktéw do zdobycia: 60

Metoda 2 Praca projektowa e zdobycie minimalnej liczby
punktéw: 21

e maksymalna liczba
punktéw do zdobycia: 40

Ocena koncowa

Student(ka) uzyskuje jedna, catosciowa ocene z przedmiotu. Warunkiem uzyskania oceny pozytywnej z
przedmiotu jest:

e obecnosc¢ obowigzkowa na wszystkich zajeciach. Dopuszczalna jedna nieusprawiedliwiona
nieobecnosé;
e zdobycie minimalnej liczby punktéw okreslonej dla kazdego zadania.

Ocena z przedmiotu wystawiana jest na podstawie sumy punktéw zgodnie z ponizsza skalg i progami:

91-100 punktéw oznacza 5 (bardzo dobry)

81-90 punktéw oznacza 4+ (dobry plus)

71-80 punktdw oznacza 4 (dobry)

61-70 punktdéw oznacza 3+ (dostateczny plus)

51-60 punktow oznacza 3 (dostateczny)

ponizej 51 punktéw niedostateczny (2), przedmiot musi by¢é powtdrzony.
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KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu: Formy: Obligatoryjnos¢:

Przemiany kultury, przemiany perspektyw warsztaty obowigzkowy
¢wiczenia

Kierunek studiéw: Poziom studiow: Jezyk wyktadowy:

Kulturoznawstwo studia drugiego stopnia polski

Forma studiéw: Semestr: Liczba godzin w Liczba punktéw ECTS: 8

niestacjonarna czwarty planie studiéw: 48

Sktadowe przedmiotu

1. Humanistyka cyfrowa, warsztaty, 24h.
2. Kultura fanowska, ¢wiczenia,12h.
3. Kulturoznawstwo posthumanistyczne, ¢wiczenia, 12h.

Miejsce przedmiotu w programie studiow

Przedmiot trzonowy stanowi nie tylko kontynuacje refleksji na temat przemian wspodtczesnego swiata,
ale tez w kontekscie tych przemian lokuje sama humanistyke ukazujac nie tylko sposéb w jaki
humanistyka opisuje zmieniajaca sie rzeczywistosé, ale jakim zmianom sama ulega. Mamy zatem tutaj
do czynienia z metarefleksjg na temat kondycji nauk o kulturze i religii. Przedmiot zostat tak
skomponowany, ze uwaga skupia sie na humanistyce cyfrowej, teorii i postaw badawczych zwigzanych
z kulturoznawstwem posthumanistycznym, a takze na badaniach kultury fanowskiej. Studentki i
studenci zapoznaja sie z klasycznymi przyktadami tekstéw teoretycznych i ich aplikacji do analizy
poszczegodlnych zjawisk. Przedmiot zatem ogniskuje w sobie wiedze zdobytg w ramach takich
przedmiotdw jak "Warsztat wspodtczesnego humanisty", "Transformacje wspdtczesnego Swiata'czy
"Zrozumieé wspdtczesnose'.

Efekty uczenia sie

Kod
kierunkowego
efektu uczenia

Weryfikacja efektow

Przedmiotowe efekty uczenia sie uczenia sie

sie
Student/ka zna i rozumie specyfike kulturoznawstwa Metoda 1
oraz jego role w interdyscyplinarnych badaniach

KLT2_ WOI prowadzonych w ramach dziedziny nauk

humanistycznych i dziedziny nauk spotecznych. Jest
$dwiadom/a potencjatu rozwojowego dyscypliny nauki o
kulturze i religii;

Student/ka zna w stopniu pogtebionym terminologie z

KLT2_WO02 zakresu kulturoznawstwa zwigzang z humanistyka Metodal
cyfrowa, kultura fanowska i posthumanizmem,;
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Student/ka rozumie przemiany rzeczywistosci Metoda 2
polityczno-spoteczno-ekonomicznej w XX i XXI wieku, a
takze zna refleksje humanistyki cyfrowej i
posthumanizmu nad tymi przemianami;

KLT2_WO05

Student/ka zna wyzwania i dylematy humanistyki XXI Metoda 2
wieku oraz posiada szczegdtowa wiedze o strategiach i
praktykach kulturowych zorientowanych na
projektowanie zmian spotecznych, szczegdlnie w
zakresie humanistyki cyfrowej, kultury fanowskiej i
posthumanizmu;

KLT2_WO06

Student/ka potrafi wyszukiwaé, oceniaé, selekcjonowac i Metoda 2
integrowac informacje z réznych zrédet istotne dla
refleksji humanistyki cyfrowej, posthumanizmu i badan
nad kultura fanowska;

KLT2_UO1

Student/ka potrafi zastosowaé odpowiednie teorie, Metoda 2
strategie i metody wspodtczesnej humanistyki, w
szczegodlnosci humanistyki cyfrowej, kultury fanowskiej i
KLT2_U02 posthumanizmu, do formutowania i wypracowywania
innowacyjnych rozwigzan wybranych aktualnych
problemdw kulturowych, zwigzanych z wybrana sferg
dziatalnosci;

Student/ka jest gotow/gotowa do krytycznej oceny Metoda 2
KLT2_KO1 posiadanej wiedzy, wykorzystujac do tego teorie
posthumanistyczne.

Tresci programowe

1. Humanistyka cyfrowa

Opis:

Celem kursu jest zaznajomienie studentek i studentdw z narzedziami i koncepcjami
wykorzystywanymi w humanistyce cyfrowej. Krytyczny namyst nad wspdtczesnymi tekstami kultury
uzupetnia przeglad najwazniejszych pojec organizujgcych wspodtczesne myslenie o przeptywie
(cyfrowych) danych, obecnosci technologii w zyciu codziennym oraz metodach wspomaganej cyfrowo
analizy klasycznych tekstéow kultury, w tym zdigitalizowanych artefaktéw dziedzictwa materialnego.

2. Kultura fanowska

Opis:

Kultura fanowska jest juz dzis nie tylko wazna forma jednostkowej ekspresji, ale — wrecz — systemem
kultury. Mozna zaryzykowac stwierdzenie, ze kultura wspoétczesna (w szczegdlnosci: popularna, choc
nie tylko ta) bez tego kregu, jaki tworzy fanizm, nie istnieje. Celem zajec¢ bedzie zatem refleksja nad
wybranymi przypadkami fanizmu oraz analiza wybranych przypadkdéw funkcjonowania kultury
fanowskiej.

3. Kulturoznawstwo posthumanistyczne

Opis:

Zajecia maja na celu zaznajomienie studentek i studentdw z najwazniejszymi pojeciami oraz
koncepcjami dotyczacymi kulturoznawstwa poshumanistycznego. W czasie kursu poruszane beda
zagadnienia zwigzane z granicami sprawczosci i podmiotowosci ludzi, zwierzat oraz aktoréw
nie-ludzkich, ktérych kontekstem beda rozwazania natury etycznej, zakorzenione we wspotczesnej
filozofii skupionej na przedmiotach (proponujacej nowe ontologie) oraz naukach przyrodniczych.
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Weryfikacja efektéw uczenia sie

Forma weryfikacji Warunek zaliczenia
Metoda 1 Dyskusja na zajeciach e zdobycie minimalnej liczby
punktow: 6

e maksymalna liczba
punktéw do zdobycia: 10

Metoda 2 Projekt e zdobycie minimalnej liczby
punktéw: 46

e maksymalna liczba
punktéw do zdobycia: 90

Ocena koncowa

Student(ka) uzyskuje jedng, catosciowa ocene z przedmiotu. Warunkiem uzyskania oceny pozytywnej z
przedmiotu jest:

e obecnos¢ obowiazkowa na warsztatach. Dopuszczalna jedna nieusprawiedliwiona
nieobecnosé;

e zdobycie minimalnej liczby punktéw okreslonej dla kazdego zadania.
Ocena z przedmiotu wystawiana jest na podstawie sumy punktéw zgodnie z ponizsza skalg i progami:

91-100 punktéw oznacza 5 (bardzo dobry)

81-90 punktdw oznacza 4+ (dobry plus)

71-80 punktéw oznacza 4 (dobry)

61-70 punktéw oznacza 3+ (dostateczny plus)

51-60 punktéw oznacza 3 (dostateczny)

ponizej 51 punktdéw niedostateczny (2), przedmiot musi by¢é powtdrzony.

KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu: Formy: Obligatoryjnosc¢:

Transformacje wspotczesnego swiata wyktad obowiazkowy
¢éwiczenia

Kierunek studiéw: Poziom studiéw: Jezyk wyktadowy:

Kulturoznawstwo studia drugiego stopnia polski

Forma studiow: Semestr: Liczba godzin w Liczba punktéw ECTS: 6

niestacjonarna drugi planie studiow: 36

Sktadowe przedmiotu

1. Transformacje spoteczno — polityczne wspdtczesnego swiata, wyktad, 24h.
2. Nowoczesnosé — ponowoczesnosé — ptynna nowoczesnosé, ¢wiczenia,12h.
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Miejsce przedmiotu w programie studiow

Celem przedmiotu trzonowego jest zapoznanie studentdw z przemianami rzeczywistosci
polityczno-spoteczno ekonomicznej pod koniec XX i w XXI wieku, a takze przyswojenie przez nich
gtéwnych idei, pradow i trendoéw ksztattujace refleksje nad tymi przemianami. Studenci i studentki
Zapoznaja sie z najwazniejszymi tekstami teoretycznymi poswieconymi refleksji nad nowoczesnoscia,
ponowoczesnoscia i ptynna nowoczesnoscia, otrzymuja narzedzia teoretyczne niezbedne do
rozumienia i analizowania przemian wspoétczesnego swiata, w tym wspierajace krytyczna refleksje nad
przeksztatceniami sfery publicznej, rewolucja rzeczywistosci cyfrowej, prawd i posprawda czy
stosunkiem do swiata naturalnego. Przedmiot silnie koresponduje z przedmiotem "Zrozumiec¢
wspdtczesnose".

Efekty uczenia sie

Kod
k|erunkoweg.o Przedmiotowe efekty uczenia sie Weryfi kaq? efektow
efektu uczenia uczenia sie
sie
Student/ka zna terminologie z zakresu refleks;ji Metoda 1
kulturoznawczej nad (po)nowoczesnoscig, a takze takich Metoda 3
KLT2_WO02 dyscyplin jak nauki socjologiczne i filozofia.
Student/ka rozumie polityczne, spoteczne i ekonomiczne Metoda ]
KLT2 WOS przemiany nowoczesnosci, a takze zna gtéwne idee,
- prady i trendy ksztattujgce refleksje nad tymi
przemianami;
Student/ka posiada wiedze o metodach badawczych i Metoda 3
narzedziach opisu witasciwych dla nauk o kulturze,
KLT2_WO09 . " . . . .
filozofii, socjologii i nauk politycznych odnoszacych sie
do refleksji nad nowoczesnoscia i ponowoczesnoscig;
Student/ka potrafi samodzielnie planowac i realizowaé Metoda 2
KLT2_U09 wiasne uczenie sie przez cate zycie, znajac istote
kulturoznawczej wiedzy w ponowoczesnym swiecie.

Tresci programowe

1. Transformacje spoteczno - polityczne wspétczesnego swiata

Opis:

Wyktad wprowadza watki zwigzana z kulturoznawcza refleksjg nad zyciem spotecznym, rozumieniem
przemian zachodzacych we wspodtczesnym swiecie, ze szczegdlnym uwzglednieniem zjawisk, ktére
ksztattuja pole kultury wspodtczesnej i na ktére odpowiadajg dziatania animacyjne, artystyczne i
aktywistyczne w tym polu. Wyktad przedstawia zaréwno archeologie pewnych kluczowych dla
rozumienia wspotczesnego swiata spoteczno-politycznego poje¢, jak rowniez zwraca uwage na
kluczowe debaty zwigzane z takimi koncepcjami jak koniec historii, zderzenie cywilizacji, sfera
publiczna / przeciwpubliczna, konsumpcjonizm i in. W toku dyskusji pojawi sie przestrzen na
rekonstruowanie dyskurséw krytycznych, jak rdwniez formutowanie wiasnych zarzutéw wobec
prezentowanych teorii i koncepcji.
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2. Nowoczesnos$¢ - ponowoczesnos¢ - ptynna nowoczesnosé

Opis:

Zajecia zapoznaja studentdéw z nowoczesng, podZno-nowoczesng i ponowoczesng mysla krytyczna
obecna w zachodniej humanistyce w wieku XX i na poczatku XXI. Przedstawiane teorie beda
omawiane zaréwno jako wytwory nowoczesnosci i ponowoczesnosci, jak strategie ich kwestionowania.
Lektury wybrano z trans-dyscyplinarnego zbioru obejmujacego takie dyscypliny jak filozofia, nauki
spoteczne, nauki o sztuce i literaturze. W toku dyskusji teorie te zostang umieszczone w kontekscie
wielowymiarowej formacji spoteczno-kulturowej, i wystepujacych w niej zjawisk politycznych,
spotecznych, gospodarczych czy estetycznych.

Weryfikacja efektow uczenia sie

Forma weryfikacji Warunek zaliczenia
Metoda 1 Prezentacja na zajeciach e zdobycie minimalnej liczby
punktow: 1

e maksymalna liczba
punktéw do zdobycia: 20

Metoda 2 Debata - przygotowanie i udziat e zdobycie minimalnej liczby
punktéw: 1

e maksymalna liczba
punktéw do zdobycia: 20

Metoda 3 Praca pisemna e zdobycie minimalnej liczby
punktéw: 31

e maksymalna liczba
punktéw do zdobycia: 60

Ocena koncowa

Student(ka) uzyskuje jedna, catosciowa ocene z przedmiotu. Warunkiem uzyskania oceny pozytywnej z
przedmiotu jest:

e obecnosc¢ obowigzkowa na ¢wiczeniach i wyktadzie. Dopuszczalna jedna nieusprawiedliwiona
nieobecnosc.
e zdobycie minimalnej liczby punktéw okreslonej dla kazdego zadania.

Ocena z przedmiotu wystawiana jest na podstawie sumy punktdw zgodnie z ponizszg skalg i progami:

91-100 punktéw oznacza 5 (bardzo dobry)

81-90 punktéw oznacza 4+ (dobry plus)

71-80 punktdw oznacza 4 (dobry)

61-70 punktéw oznacza 3+ (dostateczny plus)

51-60 punktdéw oznacza 3 (dostateczny)

ponizej 51 punktéw niedostateczny (2), przedmiot musi by¢ powtdérzony.
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KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu: Formy: Obligatoryjnos¢:

Warsztat badawczy warsztaty obowigzkowy
¢wiczenia

Kierunek studiéw: Poziom studiow: Jezyk wyktadowy:

Kulturoznawstwo studia drugiego stopnia polski

Forma studiow: Semestr: Liczba godzin w Liczba punktéw ECTS: 7

niestacjonarna pierwszy planie studiéw: 48

Sktadowe przedmiotu

1. Empiryczne techniki badawcze, warsztaty, 24h.
2. Analiza kulturowa i interpretacja, ¢wiczenia, 24h.

Miejsce przedmiotu w programie studiéw

Przedmiot trzonowy, pogtebiajacy wiedze studentéw z zakresu dyscypliny nauki o kulturze i religii. W
trakcie zaje¢ studenci i studentki poznajg interdyscyplinarny wymiar kulturoznawstwa, jego gtdwne
zatozenia, zaawansowana terminologie, potencjat badawczy, a takze mozliwosci wykorzystania
kulturoznawczej wiedzy, umiejetnosci oraz kompetencji spotecznych do identyfikowania wyzwan i
rozwigzywania dylematéw humanistyki XXI wieku. Przedmiot jest kluczowy pod wzgledem
wyposazania studentdw i studentek w kompetencje niezbedne w trakcie kulturoznawczych studiow
drugiego stopnia, w tym przede wszystkim podczas pisania pracy dyplomowej. Silnie koresponduje z
"Warsztatem badawczym" realizowanym w tym samym semestrze.

Efekty uczenia sie

Kod
klerunkoweg.o Przedmiotowe efekty uczenia sie Weryfi kaq? ef.ektow
efektu uczenia uczenia sie
sie

Student/ka zna i rozumie specyfike analizy kulturowej Metoda 1

KLT2_WO1 s A .
oraz jej interdyscyplinarny potencjat badawczy;
Student/ka w zna i potrafi wykorzystac¢ w pracy Metoda 2
badawczej konkretne jakosciowe metody i narzedzia
badawcze, takie jak réznorodne scenariusze wywiadu

KLT2_WO09 . . . . s
indywidualnego i grupowego, narzedzia obserwacji
uczestniczacej i uczestniczacej, narzedzia stuzace
ewaluacji badan jakosciowych i ich weryfikacji;
Student/ka posiada wiedze o analizie i interpretacji jako Metoda 1
praktykach badawczych wiasciwych dla nauk o kulturze i

KLT2_W09 L . - S
religii oraz innych wybranych dyscyplin z dziedziny nauk
humanistycznych;
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Student/ka wyszukiwaé, oceniaé, selekcjonowad i Metoda 1
integrowac informacje z réznych zrédet (dane zastane,
KLT2_UO01 dane wywotane w trakcie badan jakosciowych) oraz
postuzy¢ sie nimi jako kontekstem analizujac i
interpretujac tekst kultury;

Student/ka potrafi samodzielnie i w grupie planowac i Metoda 2
realizowac badania jakosciowe przy wykorzystaniu
réznorodnych jakosciowych narzedzi badawczych oraz
tworzy¢ komunikatywne raporty badawcze;

KLT2_U03

Student/ka potrafi samodzielnie formutowac i Metoda 1
KLT2_UO4 weryfikowac hipotezy oraz argumentowac z
wykorzystaniem pogladdw innych autordw;

Student/ka potrafi formutowaé i weryfikowaé hipotezy Metoda 1

KLT2_UO4 . S
interpretacyjne;

Student/ka potrafi napisa¢ i zredagowac esej bedgcy Metoda 1
interpretacja tekstu naukowego spetniajacy pod
wzgledem merytorycznym i formalnym standardy
akademickie;

KLT2_UO5

Student/ka potrafi wyszukiwacé i selekcjonowacé Metoda 2
informacje - wykorzystujac do tego rézne narzedzia
pozyskiwania danych i wiedzy - oraz dokonywac ich
krytycznej i wielopoziomowej analizy. Potrafi takze
zaprezentowac te wiedze kregom odbiorcéw o réznych
kompetencjach kulturowych;

KLT2_UO6

Student/ka jest gotéw/gotowa do krytycznej i wnikliwej Metoda 1
KLT2_KO1 oceny posiadanej i zdobywanej wiedzy oraz
praktycznych jej zastosowan.

Tresci programowe

1. Empiryczne techniki badawcze

Opis: Program warsztatow obejmuje dwa rodzaje zadan. Studenci zapoznaja sie z materiatem
teoretycznym dotyczacym badan prowadzonych w ramach nauk spotecznych — maja okazje zetknac
sie z pomystami i osiggnieciami poprzednikéw, oraz przyjrzec¢ sie blizej dostepnym metodom i
technikom przez nich wypracowanym na konkretnych przyktadach. Druga czes¢ zaje¢ poswiecona
zostanie przygotowaniu projektéw badawczych w oparciu o wybrane metody — w ten sposdb Studenci
beda mogli w praktyce zmierzy¢ sie z wyzwaniem, jakim jest skuteczne przetozenie wiasnych
zainteresowan na wiasciwie postawiony problem badawczy oraz empiryczna préoba weryfikacji swoich
zatozen o $wiecie spotecznym.

2. Analiza kulturowa i interpretacja

Opis: Celem kursu jest poszerzenie kompetencji studentdéw i studentek z analizy i interpretacji
tekstow kultury o wymiar interdycyplinarny. Nie tylko przez uswiadomienie uczestnikom i
uczestniczkom zajec¢, ze interpretacja jako naukowa praktyka, niegdys typowa tylko dla teorii i krytyki
sztuki (zwitaszcza literatury) obejmuje dzis coraz wieksze obszary, stajac sie powszechna w takich
dziedzinach jak historia, antropologia, prawo, ale przede wszystkim przez wyposazenie ich w metody i
narzedzia pozwalajgce na czytanie kultury “w poprzek”, epok, teorii, obszaréw badawczych i dyscyplin.
Uwaga zostanie skoncentrowana na koncepcji wedrujacych pojec¢ Mieke Bal i na zaproponowanej
przez nig analizie kulturowej.
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Weryfikacja efektow uczenia sie

Forma weryfikacji Warunek zaliczenia
Metoda 1 Praca pisemna e zdobycie minimalnej liczby
punktéw: 26

e maksymalna liczba
punktéw do zdobycia: 50

Metoda 2 Projekt badawczy e zdobycie minimalnej liczby
punktéw: 26

e maksymalna liczba
punktéw do zdobycia: 50

Ocena koncowa

Student(ka) uzyskuje jedna, catosciowa ocene z przedmiotu. Warunkiem uzyskania oceny pozytywnej z
przedmiotu jest:

e obecnosc¢ obowigzkowa na warsztatach i ¢wiczeniach. Dopuszczalna jest jedna
nieusprawiedliwiona niecbecnos¢ na kazdym z przedmiotow;
e zdobycie minimalnej liczby punktow okreslonej dla kazdego zadania.

Ocena z przedmiotu wystawiana jest na podstawie sumy punktéw zgodnie z ponizszg skalg i progami:

91-100 punktéw oznacza 5 (bardzo dobry)

81-90 punktéw oznacza 4+ (dobry plus)

71-80 punktdw oznacza 4 (dobry)

61-70 punktdéw oznacza 3+ (dostateczny plus)

51-60 punktéw oznacza 3 (dostateczny)

ponizej 51 punktéw niedostateczny (2), przedmiot musi by¢é powtdrzony.

KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu: Formy: Obligatoryjnos¢:

Warsztat wspodtczesnego humanisty wyktad obowigzkowy
¢éwiczenia

Kierunek studiéw: Poziom studiéw: Jezyk wyktadowy:

Kulturoznawstwo studia drugiego stopnia polski

Forma studiow: Semestr: Liczba godzin w Liczba punktéw ECTS: 6

niestacjonarna pierwszy planie studiow: 36

Sktadowe przedmiotu

1. Strategie badawcze we wspdtczesnej humanistyce, wyktad, 24h.
2. Wyzwania humanistyki XXI wieku, ¢wiczenia,12h.
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Miejsce przedmiotu w programie studiow

Przedmiot trzonowy, pogtebiajacy umiejetnosci badawcze studentdw wiasciwe dla dyscypliny nauki o
kulturze i religii. Przedmiot sktada sie z dwdéch kursdw. Celem pierwszego jest rozszerzenie kompetencji
studentdéw i studentek z zakresu empirycznych technik badawczych. Celem drugiego nauczenie
studentow i studentek wykorzystywania interdyscyplinarnego potencjatu badawczego jakie stwarzaja
analiza kulturowa oraz interpretacja. Przedmiot jest kluczowy pod wzgledem wyposazenia studentdw i
studentek w kompetencje niezbedne w trakcie kulturoznawczych studiéw drugiego stopnia, w tym
przede wszystkim podczas pisania pracy dyplomowej. Silnie koresponduje z "Warsztatem
wspoiczesnego humanisty" realizowanym w tym samym semestrze.

Efekty uczenia sie

Kod
kierunkowego
efektu uczenia

sie

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Weryfikacja efektéw
uczenia sie

KLT2_WOI

Student/ka zna i rozumie specyfike kulturoznawstwa
oraz jego role w interdyscyplinarnych badaniach
prowadzonych w ramach antropologii
spoteczno-kulturowej;

Metoda 2

KLT2_WO02

Student/ka pogtebia zaawansowana terminologie z
zakresu zwrotéw kulturowych w humanistyce;

Metoda 2

KLT2_WO03

Student/ka pogtebia podbudowang teoretycznie wiedze
obejmujaca teorie postkolonialng, ukierunkowang na
zastosowanie w praktyce;

Metoda 1

KLT2_WO06

Student/ka zna wyzwania i dylematy zwigzane z teorig
postkolonialng oraz posiada szczegotowa wiedze o
strategiach i praktykach kulturowych zorientowanych na
projektowanie zmian spotecznych, w szczegdélnosci tych
zwigzanych z zarzadzaniem negatywnymi efektami
praktyk kolonialnych oraz globalizacji;

Metoda 1

KLT2_WO09

Student/ka posiada wiedze miedzy innymi o
hermeneutyce i fenomenologii i specyficznych dla nich
metodach badan;

Metoda 2

KLT2_U02

Student/ka potrafi zastosowac teorie postkolonialng, do
formutowania i wypracowywania rozwigzan wybranych
aktualnych probleméw kulturowych;

Metoda 1

KLT2_KO1

Student/ka jest gotowy/gotowa do krytycznej oceny
posiadanej, zdobywanej oraz wytwarzanej przez siebie
wiedzy, dzieki poznaniu koncepcji semiotyki oraz
metody autorefleksyjnosci w badaniach;

Metoda 2

KLT2_K02

Student/ka jest gotowa/gotéw do uznania roli zasiegania
opinii ekspertéw w przypadku trudnosci z
samodzielnym rozwigzaniem danego problemu, w
szczegolnosci takiego, w ktérym uczestniczg osoby innej
ptci, rasy lub klasy spotecznej niz student/ka.

Metoda 1
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Tresci programowe

1. Strategie badawcze we wspétczesnej humanistyce

Opis:

Wyktad bedzie prezentacjg wybranych strategii, teorii i metod wspotczesnej humanistyki (w
szczegolnosci kulturoznawstwa i antropologii spoteczno-kulturowej), ktére obszarem zainteresowan
obejmuja problematyke kultury i spoteczenstwa nowoczesnego oraz ponowoczesnego. Przesledzone
zostang podejscia bardziej tradycyjne (semiotyka kultury, metoda strukturalna, fenomenologia i
hermeneutyka kultury) oraz kolejne zwroty — refleksyjny, obrazowy, pamieciowy, postkolonialny,
biologiczny, genderowy i transkulturowy, aby przyjrzec sie, do jakich efektéw poznawczych prowadza i
jakie sfery naszej rzeczywistosci starajg sie ogarnac.

2. Wyzwania humanistyki XXI wieku

Opis:

Celem zajec jest pogtebienie wiedzy o teorii i metodologii postkolonialnej oraz wykorzystanie ich jako
soczeweki przy analizie i interpretacji tekstow kultury wizualnej. Powstate teorie i metody badawcze w
ramach tzw. zwrotu postkolonialnego stanowia jedna z odpowiedzi humanistyki na wyzwania, z
ktorymi mierzy sie swiat w XXI wieku (globalizacja, masowe migracje, dyskryminacja, nieréwnosci ze
wzgledu na pte¢, pochodzenie, kolor skory etc.).

Weryfikacja efektow uczenia sie

Forma weryfikacji Warunek zaliczenia
Metoda 1 Kolokwium e zdobycie minimalnej liczby
punktow: 16

e maksymalna liczba
punktéw do zdobycia: 30

Metoda 2 Praca pisemna e zdobycie minimalnej liczby
punktéw: 36

e maksymalna liczba
punktéw do zdobycia: 70

Ocena koncowa

Student(ka) uzyskuje jedna, catosciowa ocene z przedmiotu. Warunkiem uzyskania oceny pozytywnej z
przedmiotu jest:

e obecnosé¢ obowigzkowa na ¢wiczeniach. Dopuszczalna jedna nieusprawiedliwiona
nieobecnosé;
e zdobycie minimalnej liczby punktéw okreslonej dla kazdego zadania.

Ocena z przedmiotu wystawiana jest na podstawie sumy punktéw zgodnie z ponizsza skalg i progami:

91-100 punktéw oznacza 5 (bardzo dobry)

81-90 punktéw oznacza 4+ (dobry plus)

71-80 punktéw oznacza 4 (dobry)

61-70 punktéw oznacza 3+ (dostateczny plus)

51-60 punktéw oznacza 3 (dostateczny)

ponizej 51 punktédw niedostateczny (2), przedmiot musi by¢é powtdrzony.
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KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu:

v ) Formy: Obligatoryjnos¢:
Wspdtczesne praktyki artystyczne konserwatorium obowigzkowy
Kierunek studiéw: Poziom studiow: Jezyk wyktadowy:
Kulturoznawstwo studia drugiego stopnia polski
Forma studiéw: Semestr: Liczba godzin w Liczba punktéw ECTS: 6
niestacjonarna trzeci planie studiéw: 36

Sktadowe przedmiotu

1. Wspdtczesne praktyki artystyczne: miedzy sztuka a kulturg popularna, konwersatorium, 12h.
2. Wspotczesne praktyki artystyczne: miedzy instalacjg a performansem, konwersatorium,12h.
3. Wspotczesne praktyki artystyczne: miedzy pracownia a laboratorium, konwersatorium, 12h.

Miejsce przedmiotu w programie studiéw

Celem przedmiotu trzonowego jest pogtebienie wiedzy studentdw i studentek o bogatym polu
wspotczesnych praktyk artystycznych w jego licznych wymiarach. Uczestnicy i uczestniczki poznaja
wiec nieoczywiste relacje miedzy sztuka wspdtczesna a kultura popularna. Na wybranych przyktadach
analizujg rozwoj praktyk artystycznych od sztuki instalacji (jej poczatkdw w praktykach
awangardowych) po performance. Wreszcie, zapoznaja sie z dynamika powstawania prac artystycznych
i procesem twoérczym, poznajac rézne formy uprawiania sztuki czy to jako badania, odzwierciedlania czy
krytykowania $wiata zewnetrznego. Przedmiot scisle koresponduje z przedmiotami "Laboratoria sztuki
nowych mediéw" oraz “Dzwiek i muzyka w kulturze”.

Efekty uczenia sie

Kod
k|erunkoweg.o Przedmiotowe efekty uczenia sie Weryfi kaq.a efektow
efektu uczenia uczenia sie
sie
Student/ka ma uporzadkowanga i pogtebiong wiedze Metoda 1
KLT2_WO02 . - . . .
szczegotowa obejmujaca relacje kultury artystycznej i
popularnej;
KLT2 W09 StL{dent/ka ma rozszerzong wiedze o cztowieku jako Metoda 1
tworcy sztuk; Metoda 2
Student/ka posiada umiejetnos$é merytorycznego Metoda 2
argumentowania z wykorzystaniem wtasnych pogladow
KLT2_U08 oraz pogladdéw innych autoréw, formutowania wiasnych
whnioskéw oraz tworzenia syntetycznych podsumowan,
szczegolnie w kontekscie dyskusji o wspdtczesnych
praktykach i wytworach artystycznych;
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Student/ka aktywnie uczestniczy w dziataniach na rzecz Metoda 3

KLT2_KO> poszerzenia spotecznej wiedzy na temat dziedzictwa

sztuki popularnej;

Student/ka systematycznie uczestniczy w zyciu Metoda 3
KLT2 KOG kulturalnym, interesuje sie aktualnymi wydarzeniami

kulturalnymi, nowatorskimi formami wyrazu
artystycznego, nowymi zjawiskami spotecznymi i
artystycznymi.

Tresci programowe

1. Wspéiczesne praktyki artystyczne: miedzy sztuka a kulturg popularna

Opis:

Konwersatorium poswiecone jest obecnosci kultury popularnej w sztuce, ktéra zwykio sie utozsamiac
z tak zwana ,kultura wysoka". Spotkania beda okazjg do sprawdzenia czy niegdysiejszy spdr o wartosc
kultury popularnej zostat rozstrzygniety czy tez nadal polaryzuje srodowisko akademickie (i nie tylko
akademickie). Pozwola takze sprawdzi¢, czy emancypacyjny potencjat sztuki popularnej zniknat, czy
wrecz przeciwnie kultura popularna jest dzis znacznie bardziej transgresyjna niz klasyczna awangarda.

2. Wspoéiczesne praktyki artystyczne: miedzy instalacja a performansem

Opis:

Podczas konwersatorium studentki i studenci poznaja najwazniejsze zjawiska sztuki wspotczesnej
lokujagce sie miedzy praktykami zwigzanymi z szeroko pojeta instalacja i environment a
performansem. Beda zaréwno ogladac dzieta sztuki najnowszej, jak zapoznawac sie z towarzyszaca im
krytyka i teoriami. Oprécz poznawania najwazniejszych artystek/éw i tendencji zastanowig sie nad
znaczeniem ciata i cielesnosci, przestrzeni, obiektu, materialnosci, zmystowosci, obecnosci,
dokumentacji, etc. Przyjrza sie zmieniajacym sie w Il potowie XX i na poczatku XXI wieku praktykom
odbioru sztuki, jak réwniez jej roli w $wiecie spoteczno-politycznym.

3. Wspoéiczesne praktyki artystyczne: miedzy pracownia a laboratorium

Opis:

Podczas konwersatorium studentki i studenci poznaja najwazniejsze zjawiska rozgrywajace sie na
styku sztuki wspotczesnej i nauki, w tym medycyny, biologii i chemii. Beda zarowno przygladac sie
poszczegdlnym projektom artystycznym i artystyczno-badawczym. jak zapoznawac sie z towarzyszaca
im krytyka i teoriami. Oprécz poznawania najwazniejszych artystek/ow i tendencji zastanowig sie nad
znaczeniem ciata i cielesnosci, medycyny, zmystowosci, etyki, etc. Przyjrza sie zmieniajacym sie w ||
potowie XX i na poczatku XX| wieku relacjom sztuka-nauka.

Weryfikacja efektéw uczenia sie

Forma weryfikacji Warunek zaliczenia

Metoda 1 prezentacja na zajeciach e zdobycie minimalnej liczby
punktéw: 21 maksymalna
liczba punktéw do
zdobycia: 40

Metoda 2 praca pisemna e zdobycie minimalnej liczby
punktéw: 21

e maksymalna liczba
punktéw do zdobycia: 40
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Metoda 3 udziat w debacie e zdobycie minimalnej liczby
punktéw: 1

e maksymalna liczba
punktéw do zdobycia: 20

Ocena koncowa

Student(ka) uzyskuje jedna, catosciowa ocene z przedmiotu. Warunkiem uzyskania oceny pozytywnej z
przedmiotu jest:

e obecnosc¢ obowigzkowa na konwersatoriach. Dopuszczalna jedna nieusprawiedliwiona
nieobecnos¢.
e zdobycie minimalnej liczby punktéw okreslonej dla kazdego zadania.

Ocena z przedmiotu wystawiana jest na podstawie sumy punktéw zgodnie z ponizsza skalg i progami:

91-100 punktéw oznacza 5 (bardzo dobry)

81-90 punktdéw oznacza 4+ (dobry plus)

71-80 punktéw oznacza 4 (dobry)

61-70 punktéw oznacza 3+ (dostateczny plus)

51-60 punktéw oznacza 3 (dostateczny)

ponizej 51 punktdéw niedostateczny (2), przedmiot musi by¢ powtdrzony.

KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu: Formy: Obligatoryjnosc¢:

Zrozumie¢ wspotczesnosc wyktad obowiazkowy
konserwatorium

Kierunek studiéw: Poziom studiow: Jezyk wyktadowy:

Kulturoznawstwo studia drugiego stopnia polski

Forma studiow: Semestr: Liczba godzin w Liczba punktéw ECTS: 6

niestacjonarna drugi planie studiéw: 36

Skitadowe przedmiotu

1. Polska — Europa — Swiat, wykiad, 24h.
2. Strategie emancypacyjne, konwersatorium,12h.
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Miejsce przedmiotu w programie studiow

Uwaga w tym przedmiocie trzonowym skupia sie na rozumieniu relacji przemian w Polsce, w Europie i
przemian $wiata globalnego, a takze na teoriach emancypacyjnych. Studentki i studenci zapoznaja sie z
wybranymi klasycznymi przyktadami teorii emancypacyjnych, studiujg postawy zaangazowana w
obrebie wspodtczesnej humanistyki oraz sledzg ewolucje tendencji prorownosciowych w XX i XXI wieku.
Wzbogacaja refleksje na temat przemian w rozmaitych obszarach zycia spotecznego i kulturowego w
perspektywie poréwnawczej i operuja teoriami, ktére te zmiany wytworzyty i na ktére reagowaty. Ucza
sie sposobdw przektadania wiedzy na oddziatywanie pozaakademickie. Przedmiot silnie koresponduje z
przedmiotem "Transformacje wspdtczesnego swiata'

Efekty uczenia sie

Kod
Ki Kk . L. Weryfikacja efekté
lerun oweg.o Przedmiotowe efekty uczenia sie eryn ac;f: e.e ow
efektu uczenia uczenia sie
sie
Student/ka posiada uporzadkowana i podbudowana Metoda 2
KLT2_ W03 teoretyczme”W|ec!ze oqugq;q kIquowe dla historii
emancypacji kobiet zagadnienia, ukierunkowana na
zastosowanie w praktyce;
Student/ka rozumie przemiany rzeczywistosci Metoda ]
polityczno-spoteczno-ekonomicznej w XX i XXI wieku w
KLT2_WO05 . . . ) . .
Polsce i Europie, a takze zna gtéwne idee, prady i trendy
ksztattujace refleksje nad tymi przemianami;
Student/ka pogtebia znajomosé wyzwan i dylematow Metoda 2
KLT2_ WOG human|styk| XX,I wieku ;Wlazane z em:cmcy!oaqa kobiet;
posiada szczegotowa wiedze o strategiach i praktykach
kulturowych majacych na celu emancypacje kobiet;
Student/ka jest gotéw/gotowa do podejmowania Metoda 2
inicjatyw wspierajacych réznorodnosc kulturowa oraz
KLT2_K03 popularyzujacych postawe szacunku wobec
odmiennosci kulturowej dzieki znajomosci i
umiejetnosci wykorzystania teorii intersekcjonalnosci;
KLT2_ KOG Student/ka,Jest g,o_towa do d?|a+an|§ na rzecz wdrazania Metoda 2
zasad proréwnosciowych w srodowisku pracy.

Tresci programowe

1. Polska - Europa - Swiat

Opis: Celem zajec¢ jest wprowadzenie stuchaczy w zagadnienie spotecznej i politycznej rzeczywistosci
przetomu XX i XXI wieku. W ramach zaje¢ zaprezentowane zostang aspekty kluczowych, globalnych
wydarzen wraz z ich oddziatywaniem na Europe oraz Polske i jej spoteczenstwo. Réwnolegle,
poruszone zostanie zagadnienie ewolucji sposobdw myslenia o Polsce, Europie i Swiecie, a takze
procesach historycznych, ktére na nie wptywaja.

2. Strategie emancypacyjne
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Opis: Dyskurs genderowy i feministyczny naleza do jednych z najwazniejszych emancypacyjnych
nurtdw teoretycznych ostatniego wieku. W trakcie ¢wiczen studenci i studentki sledza najistotniejsze

momenty hamystu nad koncepcja ptci kulturowo-spotecznej i umiejscowiaja je w szerszym kontekscie
strategii emancypacyjnych.

Weryfikacja efektéw uczenia sie

Forma weryfikacji Warunek zaliczenia
Metoda 1 Projekt grupowy e zdobycie minimalnej liczby
punktéw: 36

e maksymalna liczba
punktéw do zdobycia: 70

Metoda 2 Prezentacja grupowa e zdobycie minimalnej liczby
punktéow: 16

e maksymalna liczba
punktéw do zdobycia: 30

Ocena koincowa

Student(ka) uzyskuje jedng, catosciowa ocene z przedmiotu. Warunkiem uzyskania oceny pozytywnej z
przedmiotu jest:

e obecnosc¢ obowigzkowa na konwersatorium. Dopuszczalna jedna nieusprawiedliwiona
nieobecnosq;
e zdobycie minimalnej liczby punktéw okreslonej dla kazdego zadania.

Ocena z przedmiotu wystawiana jest na podstawie sumy punktéw zgodnie z ponizsza skalg i progami:

91-100 punktéw oznacza 5 (bardzo dobry)

81-90 punktdw oznacza 4+ (dobry plus)

71-80 punktdw oznacza 4 (dobry)

61-70 punktéw oznacza 3+ (dostateczny plus)

51-60 punktéw oznacza 3 (dostateczny)

ponizej 51 punktéw niedostateczny (2), przedmiot musi by¢ powtdrzony.
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Przedmioty do wyboru

KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu:

vap . ) Formy: Obligatoryjnos¢:

Seminarium magisterskie | seminarium pula przedmiotéw
dyplomowe do wyboru

Kierunek studiéw: Poziom studiow: Jezyk wyktadowy:

Kulturoznawstwo studia drugiego stopnia polski

Forma studiéw: Semestr: Liczba godzin w Liczba punktéw ECTS: 6

niestacjonarna trzeci planie studiéw: 24

Miejsce przedmiotu w programie studiéw

Seminarium magisterskie stanowi zwienczenie i podsumowanie catego programu studiéw. Poprzez
realizacje projektu pogtebia sie na nim wiedze, umiejetnosci i kompetencje, zdobyte na wczesniejszych
zajeciach. W toku pracy nad praca magisterska studenci i studentki analizuja wybrane zjawisko/a
kultury wspodtczesnej z wykorzystaniem poznanych wczesniej teorii naukowych i metod badawczych.
Pierwszy semestr seminarium przygotowuje studentéw i studentki do zaplanowania i realizacji

projektu magisterskiego we wspétpracy z promotorka/em. Seminarium ma swojg kontynuacje w
czwartym semestrze.

Efekty uczenia sie

Kod
klerunkoweg'o Przedmiotowe efekty uczenia sie Weryfi kaq.a efektow
efektu uczenia uczenia sie
sie
Student/ka zna i rozumie specyfike kulturoznawstwa i Metoda 1
KLT2_WOI1 potrafi to wykorzysta¢ w konstruowaniu planu pracy
magisterskiej i realizowaniu go;
Student/ka postuguje sie aparatem pojeciowym
- . Metoda 2
charakterystycznym dla kulturoznawstwa i jest w stanie
KLT2_W02 ) ) .
wykorzysta¢ go w procesie formutowania problemu
badawczego i pisania pracy magisterskiej;
Student/ka zna metody i narzedzia adekwatne dla Metoda 2
KLT2_WO09 badan kulturoznawczych i nauk spokrewnionych i
wykorzystuje je w pisaniu pracy magisterskiej;
Student/ka potrafi opracowac zebrane informacje z Metoda 1
réoznorodnych zrédet i je uporzadkowac, oraz dokonac
KLT2_UO1 . . . L
ich krytycznej oceny na uzytek pisania pracy
magisterskiej;
KLT2_UO3 Student/ka potrafi opracowaé plan badawczy oraz go Metoda 2
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zrealizowad, dobierajac adekwatne narzedzia badawcze,
a takze dokonac analizy zebranego materiatu
badawczego z zakresu badania kultury wspdtczesnej;

Student/ka potrafi opracowac problem badawczy, cel Metoda 1
badawczy, opracowac liste pytan badawczych oraz
formutowacd hipotezy dla prostych problemdw

badawczych w ramach pisania pracy magisterskiej;

KLT2_UO4

Student/ka potrafi korzystac z literatury przedmiotu Metoda 1
KLT2_UT1 takze w wersji angielskiej na uzytek pisania pracy Metoda 2
magisterskiej;

Student/ka jest gotowa/y do autokrytyki wtasnej pracy i Metoda 2
KLT2_KO1 poziomu swojej wiedzy w kontekscie pisania pracy
magisterskiej;

Student/ka jest gotowa/y do wspdtpracy z ekspertami z Metoda 1
réznych dziedzin przy projektach badawczych
rozumiejac role i znaczenie wiedzy kulturoznawczej w
kontekscie pisania pracy magisterskiej.

Tresci programowe

Opis:

Celem seminarium jest wspdlny namyst i dyskusja nad projektami prac magisterskich uczestnikéw
seminarium. Tematy prac zostang ustalone z kazdg uczestniczka i kazdym uczestnikiem
indywidualnie. Moga one obejmowac zagadnienia zwigzane z kulturowa wspdtczesng, mediami,
kultura wizualng, pamiecia kulturowa, kulturg populang, ekonomika kultury, praktykami
emancypacyjnymi i zaangazowanymi w polu kultury i sztuki wspdtczesnej, zagadnieniami kultury
wspotczesnej w perspektywie spoteczno-politycznej.

Uczestniczki i uczestnicy seminarium indywidualnie pracujg nad swoimi rozprawami i regularnie
prezentuja wyniki swoich prac publicznie (na forum grupy), co pozwoli ksztattowa¢ kulture dyskus;ji,
szlifowa¢ umiejetnosci argumentowania, uzasadniania i obrony wiasnych hipotez, doskonali¢ warsztat
retoryczny. Istotng czesci seminarium beda takze konsultacje indywidualne, dobdr literatury
przedmiotowej, konstruowanie wywodu i dobdér adekwatnych obiektéw analiz (w tym takze analiz
poréwnawczych).Podczas seminarium uczestnicy i uczestniczki pracuja z metodami i narzedziami
badawczymi wiasciwymi dla nauk o kulturze; doskonalg syntetyczne i krytyczne myslenie, warsztat
retoryczny i poetyke tekstu naukowego.

Weryfikacja efektow uczenia sie

KLT2_K02

Forma weryfikacji Warunek zaliczenia
Metoda 1 Opracowanie problemu, celu, pytan i hipotez e zdobycie minimalnej liczby
badawczych, sformutowanie szczegdtowego punktow: 27
konspektu pracy oraz przygotowanie kwerendy e maksymalna liczba
bibliotecznej punktéw do zdobycia: 50
Metoda 2 Opracowanie czesci teoretycznej e zdobycie minimalnej liczby
punktéw: 27
e maksymalna liczba
punktéw do zdobycia: 50
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Ocena koncowa

Semestr seminarium konczy sie ocena.

Warunkiem uzyskania oceny pozytywnej z przedmiotu jest:
e obecnosc obowigzkowa na seminarium - dopuszczalne sg dwie nieusprawiedliwione
nieobecnosci;
e oddanie czesci pracy zgodnie z harmonogramem - zdobycie minimalnej liczby punktow
okreslonej dla kazdego zadania.

W przypadku nieztozenia przez studenta pracy w terminie okreslonym w Szczegdtowych Zasadach
Studiowania wyktadowca jest zobligowany do wystawienia oceny niedostatecznej, a student
zobowigzany do ztozenia podania z prosba o powtdrzenie ostatniego semestru seminarium.

Ocena z przedmiotu wystawiana jest na podstawie sumy punktéw zgodnie z ponizsza skalg i progami:

91-100 punktéw oznacza 5 (bardzo dobry)

81-90 punktdw oznacza 4+ (dobry plus)

71-80 punktdw oznacza 4 (dobry)

61-70 punktow oznacza 3+ (dostateczny plus)

51-60 punktéw oznacza 3 (dostateczny)

ponizej 51 punktéw niedostateczny (2), przedmiot musi by¢ powtdrzony.

KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa p_rzedmio?:u: ) Formy: Obligatoryjnosc¢:

Seminarium magisterskie || seminarium pula przedmiotéw
dyplomowe do wyboru

Kierunek studiéw: Poziom studiow: Jezyk wyktadowy:

Kulturoznawstwo studia drugiego stopnia polski

Forma studiow: Semestr: Liczba godzin w Liczba punktéw ECTS: 6

niestacjonarna czwarty planie studiéw: 24

Miejsce przedmiotu w programie studiéw

Seminarium magisterskie stanowi zwienczenie i podsumowanie catego programu studiéw. Poprzez
realizacje projektu pogtebia sie na nim wiedze, umiejetnosci i kompetencje, zdobyte na wczesniejszych
zajeciach. W toku pracy nad praca magisterska studenci i studentki analizuja wybrane zjawisko/a
kultury wspdtczesnej z wykorzystaniem poznanych wczesniej teorii naukowych i metod badawczych.
Drugi semestr seminarium jest kontynuacja realizacji projektu magisterskiego we wspodtpracy z
promotorka/em, ktérg wienczy ztozenie pracy magisterskiej.
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Efekty uczenia sie

Kod
kierunkowego
efektu uczenia

sie

Weryfikacja efektéw

Przedmiotowe efekty uczenia sie uczenia sie

Student/ka zna i rozumie specyfike kulturoznawstwa i Metoda 2
KLT2_WOI1 potrafi to wykorzysta¢ w pisaniu pracy magisterskiej i
realizowaniu go;

Student/ka postuguje sie aparatem pojeciowym
charakterystycznym dla kulturoznawstwa i jest w stanie
wykorzysta¢ go w procesie formutowania problemu
badawczego i pisania pracy magisterskiej;

Metoda 2
KLT2_WO02

Student/ka zna metody i narzedzia adekwatne dla Metoda 1
KLT2_WO09 badan kulturoznawczych i nauk spokrewnionych i
wykorzystuje je w pisaniu pracy magisterskiej;

Student/ka potrafi opracowacé zebrane informacje z Metoda 2
roznorodnych zrédet i je uporzadkowac, oraz dokonac
ich krytycznej oceny na uzytek pisania pracy
magisterskiej;

KLT2_UQO1

Student/ka potrafi opracowaé plan badawczy oraz go Metoda 2
zrealizowad, dobierajgc adekwatne narzedzia badawcze,
a takze dokonac analizy zebranego materiatu
badawczego z zakresu badania kultury wspdtczesnej;

KLT2_UO3

Student/ka potrafi opracowac problem badawczy, cel Metoda 2
badawczy, opracowac liste pytan badawczych oraz
formutowacd hipotezy dla prostych problemdw

badawczych w ramach pisania pracy magisterskiej;

KLT2_UO4

Student/ka potrafi korzystac z literatury przedmiotu Metoda 1
KLT2_UT1 takze w wersji angielskiej na uzytek pisania pracy
magisterskiej;

Student/ka jest gotowa/y do autokrytyki wtasnej pracy i Metoda 2
KLT2_KO1 poziomu swojej wiedzy w kontekscie pisania pracy
magisterskiej;

Student/ka jest gotowa/y do wspdtpracy z ekspertami z Metoda 2
réznych dziedzin przy projektach badawczych
rozumiejac role i znaczenie wiedzy kulturoznawczej w
kontekscie pisania pracy magisterskie;.

KLT2_K02

Tresci programowe

Opis:

Seminarium magisterskie Il jest kontynuacja seminarium rozpoczetego w poprzednim semestrze. W
trakcie spotkan z promotorem studenci i studentki konsultuja postepy prac, przedstawiaja na forum
fragmenty tekstu, ktére sg przedmiotem dyskusji. Seminarium wienczy ztozenie pracy dyplomowe;.
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Weryfikacja efektéw uczenia sie

Forma weryfikacji

Warunek zaliczenia

Metoda 1 Opracowanie czesci metodologicznej pracy
wraz z wnioskami

zdobycie minimalnej liczby
punktow: 27

maksymalna liczba
punktéw do zdobycia: 50

Metoda 2 Przygotowanie pracy magisterskiej

zdobycie minimalnej liczby
punktéw: 27

maksymalna liczba
punktéw do zdobycia: 50

Ocena koncowa

nieobecnosci;

Semestr seminarium konczy sie ocena.

Warunkiem uzyskania oceny pozytywnej z przedmiotu jest:
e obecnosc¢ obowigzkowa na seminarium - dopuszczalne sg dwie nieusprawiedliwione

91-100 punktéw oznacza 5 (bardzo dobry)
81-90 punktdéw oznacza 4+ (dobry plus)
71-80 punktéw oznacza 4 (dobry)

61-70 punktéw oznacza 3+ (dostateczny plus)
51-60 punktéw oznacza 3 (dostateczny)
ponizej 51 punktdéw niedostateczny (2), przedmiot musi by¢ powtdrzony.

e oddanie czesci pracy zgodnie z harmonogramem - zdobycie minimalnej liczby punktéw
okreslonej dla kazdego zadania.

W przypadku nieztozenia przez studenta pracy w terminie okreslonym w Szczegdtowych Zasadach
Studiowania wyktadoweca jest zobligowany do wystawienia oceny niedostatecznej, a student
zobowigzany do ztozenia podania z prosba o powtdrzenie ostatniego semestru seminarium.

Ocena z przedmiotu wystawiana jest na podstawie sumy punktéw zgodnie z ponizsza skalg i progami:

KARTA PRZEDMIOTU

Przedmioty specjalnosciowe - Media i kultura cyfrowa

Nazwa przedmiotu:
Kultura sieci

Formy:
wyktad
¢wiczenia

konwersatorium

Obligatoryjnosé:
przedmiot
specjalnosciowy

Kierunek studiéow:
Kulturoznawstwo
Specjalnosé:

Media i kultura cyfrowa

Poziom studiéw:

studia drugiego stopnia

Jezyk wyktadowy:
polski
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Forma studiéw: Semestr: Liczba godzin w Liczba punktéw ECTS: 8
niestacjonarna drugi planie studiéw: 48

Skitadowe przedmiotu

1. Antropologia sieci, wyktad, 12h.
2. Media spotecznosciowe, ¢wiczenia, 12h.
3. Spoteczno - kulturowy wymiar technologii, konwersatorium, 24h.

Miejsce przedmiotu w programie studiow

Przedmiot specjalnosciowy stanowi kontynuacje i rozwiniecie watkéw podjetych w ramach przedmiotu
"Przemiany medidow", koncentrujac sie na aspektach sieciowych i technologicznych w kontekscie
przemian w kulturze mediéw pod koniec XX i w XX| wieku. Studenci i studentki poznaja z jednej strony
sposoby funkcjonowania tradycyjnych tresci w nowomedialnym obiegu, z drugiej — nowych logik ich
krazenia (kapitalizm inwigilacyjny, wzrost roli algorytmaw filtrujacych, itp.). Co istotne, studentki i
studenci analizuja wybrane zjawiska przy uzyciu réznych narzedzi badawczych, ktérych dla
kulturoznawczych badan dostarczyty m.in. antropologia, socjologia i ekonomia. Spoteczno-kulturowy
kontekst przedmiotu sprawia, ze stanowi on wazne pogtebienie wiedzy prezentowanej na
przedmiotach trzonowych "Transformacje wspdtczesnego swiata" oraz "Zrozumiec wspdtczesnosc".

Efekty uczenia sie

Kod
kierunkowego
efektu uczenia

Weryfikacja efektow

Przedmiotowe efekty uczenia sie uczenia sie

sie

Student/ka pogtebia swojg znajomosé zaawansowanej

terminologii z zakresu badan internetu, zarobwno w Metoda 3
KLT2_W02 oparciu o narzedzia kulturoznawcze, jak i pochodzace z

innych dyscyplin z obszaru humanistyki i nauk

spotecznych;

Student/ka pogtebia swojg wiedze o wyzwaniach i
dylematach humanistyki XXI wieku zwigzanych z
KLT2_WO06 rozwojem internetu. Pogtebia tez wiedze o strategiach i
praktykach kulturowych zorientowanych na
projektowanie zmian w tym obszarze;

Metoda 2

Student/ka pogtebia swoja wiedze o organizacji i Metoda 2

KLT2_Wo7 funkcjonowaniu podmiotéw dziatajgcych w internecie;

Student/ka pogtebia swojg wiedze na temat szeroko Metoda 2
rozumianej infrastruktury i funkcji internetu oraz wiedze
zorientowang na tworzenie w tym obszarze rozwigzan o
charakterze systemowym;

KLT2_W08

Student/ka poszerza swoje umiejetnosci stosowania Metoda 2
odpowiednich teorii, strategii i metod wspdtczesnej
humanistyki, w szczegdlnosci kulturoznawstwa, do
formutowania i wypracowywania innowacyjnych

KLT2_U02
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rozwiazan wybranych problemow kulturowych,
zwigzanych z funkcjonowaniem internetu;

Student/ka poszerza swoje umiejetnosci opracowywania Metoda 1
i prezentacji wiedzy - w tym opartej o wyniki wiasnych
badan oraz efekty pracy projektowej - kregom
odbiorcéw o réznych kompetencjach kulturowych;

KLT2_UO6

Student/ka poszerza swoje umiejetnosci Metoda 1
komunikowania sie - réwniez z wykorzystaniem nowych
KLT2_U07 technologii - z cztonkami wielokulturowego i
interdyscyplinarnego zespotu realizujacego projekty
badawcze badz animacyjne.

Tresci programowe

1.  Antropologia sieci

Opis: Zajecia poswiecone sa pogtebieniu wiedzy studentek i studentédw na temat antropologii
internetu. Urefleksyjnienie wyzwan badawczych stawianych przez Siec¢ i zdefiniowanie specyfiki
prowadzenia badan etnograficznych w tym obszarze stanowig punkt wyjscia do badan funkcjonowan
internetowych spotecznosci. Odbywaja sie one poprzez eksploracje ikonosfery sieci. Refleksja nad tym,
jak badac to, co widac i co jest pokazywane, wykorzystuje m.in. kompetencje uczestniczek i
uczestnikéw kursu z obszaru visual studies, znaczaco je jednak pogtebia. Poprzez realizacje
eksploracyjnych dziatan badawczych uczestnicy i uczestniczki zaje¢ poznaja wybrane narzedzia
badania ikonosfery sieci (stanowiace studium przypadku ogdlnego procesu badawczego), jak réwniez
podejmuja refleksje nad wyzwaniami i ograniczeniami z nimi zwigzanymi.

2. Media spotecznosciowe

Opis: Zajecia uzupetniaja zestaw kurséw modutowych o wiedze poswiecona specyficznie mediom
spotecznosciowym, koncentrujac sie jednak na zadaniach urefleksyjniajacych studentki i studentdw.
Te ¢wiczenia maja prowadzi¢ do rozpoznania ewentualnych problemdw z wybranymi aspektami
funkcjonowania medidw spotecznosciowych, a krytyczna analiza stanowi punkt wyjscia do dyskus;ji o
mozliwosciach ich ,przeprojektowania”. Osig porzadkujaca kolejne spotkania sg kolejne aspekty
dziatania mediéw spotecznosciowych.

3. Spoteczno - kulturowy wymiar technologii

Opis: Celem kursu jest zaznajomienie studentek i studentéw z selekcjg podstawowych nurtéw w
mysli nad spotecznym i kulturowym wymiarem technologii. Jako konwersatorium, zajecia opieraja sie
0 znajomos¢ zadanej literatury oraz tresci (filmow, podkastdw) i opartej o nie dyskusji w catej grupie i
podgrupach. Kazde spotkanie skfada sie z trzech elementdéw: a) krétkiego wprowadzenia tematu
przez prowadzacego i przedstawienie kilku “prowokacji” - mysli, ktére maja zacheci¢ do dyskusji w
oparciu o wiedze i do$wiadczenie studentek/éw oraz oczywiscie znajomosc literatury, b) dyskusji
grupowych wokét wprowadzonych “prowokacji”, c) dyskusji plenarnej. Celem kazdego spotkania jest
podjecie proby rozwigzania omawianych problemadw. Osig porzadkujaca kolejne spotkania sg kolejne
obszary problematyzacji relacji cztowiek - technologia.

Weryfikacja efektow uczenia sie

Forma weryfikacji Warunek zaliczenia
Metoda 1 Grupowy projekt badawczy e zdobycie minimalnej liczby
punktéw: 15

e maksymalna liczba
punktéw do zdobycia: 30
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Metoda 2 Zadania badawcze e zdobycie minimalnej liczby
punktéw: 15

e maksymalna liczba
punktéw do zdobycia: 30

Metoda 3 Kolokwium e zdobycie minimalnej liczby
punktéw: 21

e maksymalna liczba
punktéw do zdobycia: 40

Ocena koncowa

Student(ka) uzyskuje jedna, catosciowa ocene z przedmiotu. Warunkiem uzyskania oceny pozytywnej z
przedmiotu jest:

e obecnosc na zajeciach - dopuszczalne sg dwie nieusprawiedliwione nieobecnosci;
e zdobycie minimalnej liczby punktéw okreslonej dla kazdego zadania.

Ocena z przedmiotu wystawiana jest na podstawie sumy punktéw zgodnie z ponizsza skalg i progami:

91-100 punktéw oznacza 5 (bardzo dobry)

81-90 punktdéw oznacza 4+ (dobry plus)

71-80 punktéw oznacza 4 (dobry)

61-70 punktéw oznacza 3+ (dostateczny plus)

51-60 punktéw oznacza 3 (dostateczny)

ponizej 51 punktdéw niedostateczny (2), przedmiot musi by¢ powtdrzony.

KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu: Formy: Obligatoryjnosé:

Kultura w obiegu cyfrowym wyktad przedmiot
warsztaty specjalnosciowy

Kierunek studiéw: Poziom studiéw: Jezyk wyktadowy:

Kulturoznawstwo studia drugiego stopnia polski

Specjalnosé:

Media i kultura cyfrowa

Forma studiéw: Semestr: Liczba godzin w Liczba punktéw ECTS: 7
niestacjonarna drugi planie studioéw: 36

Sktadowe przedmiotu

1.  Software studies, wykfad, 12h.
2. Programowanie a teksty kultury, warsztaty, 24h.
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Miejsce przedmiotu w programie studiow

Przedmiot specjalnosciowy stanowi kontynuacje i rozwiniecie watkéw podjetych w ramach przedmiotu
"Przemiany mediow", koncentrujac sie na cyfrowym obiegu i miejscu kultury w tymze, przy pomocy
software studies i poznawaniu kulturowych aspektéw programowania. Wspdtczesne teksty kultury
coraz czesciej majg postac cyfrowa badz opieraja sie na rozwigzaniach, ktdre powielajg logike
strukturyzujacego je oprogramowania. Kulturoznawczo krytyczne studia nad oprogramowaniem,
dostarczaja narzedzi do opisu i analizy zaréwno widocznych, jak i najczesciej ukrytych elementdéw
sktadowych aplikacji, gier, instalacji multimedialnych czy innych wytwordw kultury cyfrowej. Czesc
teoretyczna przedmiotu skupiona jest na przesledzeniu dotychczasowego dorobku krytycznego
software studies, czes¢ warsztatowa zas — samodzielnemu tworzeniu przez studentéw prototypow i
szkicow koncepcyjnych. Zdobyte kompetencje odegraja istotng role w ramach ostatniego przedmiotu z
cyklu "Projektowanie tresci".

Efekty uczenia sie

Kod
kierunkowego
efektu uczenia

sie

Weryfikacja efektow

Przedmiotowe efekty uczenia sie uczenia sie

Student/ka zna terminologie z zakresu kulturoznawstwa Metoda 1
KLT2_WO02 cyfrowego oraz podstawowa terminologie badan nad
oprogramowaniem;

Student/ka posiada uporzadkowana i podbudowana
teoretycznie wiedze obejmujaca zagadnienia zwigzane
ze studiami nad oprogramowaniem, ukierunkowang na
zastosowanie w praktyce projektowej;

Metoda 1
KLT2_WO03

Student/ka posiada wiedze o metodach badawczych i Metoda 1
KLT2_WO09 narzedziach opisu wypracowanych na gruncie
krytycznych studiéw nad oprogramowaniem,;

Student/ka potrafi zastosowa¢ odpowiednie teorie, Metoda 2
strategie i metody wspodtczesnej humanistyki cyfrowej, w
szczegolnosci studidw nad oprogramowaniem, do
formutowania i wypracowywania innowacyjnych
rozwigzan powigzanych z krytyczna refleksja nad
cyfrowymi tekstami kultury;

KLT2_U02

Student/ka uznaje role wiedzy i diagnozy kulturowej w Metoda 2
interdyscyplinarnych projektach naukowych stuzacych
rozwigzywaniu problemow zwigzanych ze studiami nad
oprogramowaniem i praca projektowa oraz zasiegania
opinii ekspertéw w przypadku trudnosci z
samodzielnym rozwigzaniem danego problemu;

KLT2_K02

Student/ka jest gotéw/gotowa do aktywnego Metoda 2
uczestniczenia w zyciu kulturalnym, ze szczegdlnym
KLT2_KO05 uwzglednieniem kultury cyfrowej, nowatorskimi
formami wyrazu artystycznego oraz nowymi zjawiskami
spotecznymi i artystycznymi;

Student/ka potrafi opracowywac i prezentowac wiedze - Metoda 2
w tym oparta o wyniki wiasnych studiow oraz efekty
KLT2_U06 pracy projektowej dotyczacej zagadnien zwigzanych z
software studies i cyfrowymi tekstami kultury - kregom
odbiorcéw o réznych kompetencjach kulturowych.
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Tresci programowe

1. Software studies

Opis: Celem kursu jest zaznajomienie studentdw i studentek z podstawowa wiedza z zakresu studidw
nad oprogramowaniem, ze szczegolnym uwzglednieniem mozliwych metod pracy z wykorzystaniem
kodu oraz krytycznej analizy interfejséw graficznych. Metody opisu i badania mediéw cyfrowych z
perspektywy humanistycznie zorientowanych studidw nad oprogramowaniem pozwolg studentom i
studentkom lepiej zrozumiec¢ architekture, sposoby dziatania, wdrazania i dystrybucji cyfrowych
tekstow kultury, takich jak aplikacje mobilne, dedykowane komputerom osobistym programy oraz gry
cyfrowe.

2. Programowanie a teksty kultury

Opis: Celem kursu jest przetestowanie i realizacja w praktyce przez studentéw i studentki
podstawowych zasad w zakresie tworzenia projektéw opartych o programowalny komponent cyfrowy.
Efektem kursu jest przygotowanie przez studentéw i studentki wiasnego szkicu projektowego
dotyczacego aplikacji interaktywnej lub prostej gry. Podczas trwania kursu przewidziana jest
symultaniczna praca na opracowywanych grupowo dokumentach projektowych, uzupetniana i
poszerzana w ramach omawiania kolejnych tematdw zawartych w tresciach ksztatcenia.

Weryfikacja efektow uczenia sie

Forma weryfikacji Warunek zaliczenia
Metoda 1 Test pisemny e zdobycie minimalnej liczby
punktow: 16

e maksymalna liczba
punktéw do zdobycia: 30

Metoda 2 Projekt badawczy e zdobycie minimalnej liczby
punktéw: 36

e maksymalna liczba
punktéw do zdobycia: 70

Ocena koncowa

Student(ka) uzyskuje jedna, catosciowa ocene z przedmiotu. Warunkiem uzyskania oceny pozytywnej z
przedmiotu jest:

e obecnosc¢ obowigzkowa na warsztatach. Dopuszczalna jedna nieusprawiedliwiona
nieobecnosé;
e zdobycie minimalnej liczby punktow okreslonej dla kazdego zadania

Ocena z przedmiotu wystawiana jest na podstawie sumy punktéw zgodnie z ponizsza skalg i progami:

91-100 punktéw oznacza 5 (bardzo dobry)

81-90 punktéw oznacza 4+ (dobry plus)

71-80 punktéw oznacza 4 (dobry)

61-70 punktdéw oznacza 3+ (dostateczny plus)

51-60 punktéw oznacza 3 (dostateczny)

ponizej 51 punktédw niedostateczny (2), przedmiot musi by¢é powtdrzony.
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KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu: Formy: Obligatoryjnos¢:
Projektowanie tresci | warsztaty przedmiot
specjalnosciowy

Kierunek studiéw: Poziom studiow: Jezyk wyktadowy:
Kulturoznawstwo studia drugiego stopnia polski
Specjalnosé:

Media i kultura cyfrowa

Forma studiow: Semestr: Liczba godzin w Liczba punktéw ECTS: 8
niestacjonarna pierwszy planie studiow: 48

Skiadowe przedmiotu

1. Creative writing , warsztaty, 24h.
2. Digital storytelling, warsztaty, 24h.

Miejsce przedmiotu w programie studiéw

Przedmiot specjalnosciowy, a zarazem pierwszy z cyklu "Projektowanie tresci", ktérego celem jest
wyposazenie studentéw i studentek w kompetencje pozwalajgce w sposdb sprawny i sprawczy tworzy¢
tresci w mediach cyfrowych i nimi zarzadza¢. W przypadku warsztatdw wchodzacych w sktad tego
przedmiotu - "creative writing" i "digital storytelling" - studenci i studentki ucza sie warsztatowej pracy
nad tworzeniem tresci z wykorzystaniem kompetencji kulturoznawczych z mysla o nowych
srodowiskach medialnych, gdzie oprécz samej zawartosci coraz istotniejsze staja sie wybrane przez
tworczynie i twoércow formy medialne, a takze kontekst ich funkcjonowania. Cykl w kolejnych
semestrach ma jeszcze dwie odstowny.

Efekty uczenia sie

Kod
kierunkowego
efektu uczenia

sie

Weryfikacja efektow

Przedmiotowe efekty uczenia sie uczenia sie

Student/ka zna w pogtebionym stopniu kulturowe
znaczenie i kulturowa role tekstu pisanego, zwtaszcza
artystycznego, z uwzglednieniem jego réznic
gatunkowych, form wyrazu oraz kanatdw dystrybucji.

KLT2_WO04 Metoda 1

Student/ka zna w pogtebionym stopniu zasady
wykorzystywania istniejacych tekstéw kultury w ramach
KLT2_W10 wiasnej twdérczosci w sposdb zgodny z obowigzujgcymi Metoda 2
prawami autorskimi i z poszanowaniem witasnosci
przemystowej.

Student/ka jest gotowa do aktywnego uczestniczenia w
KLT2_KO05 zyciu kulturalnym nie tylko w roli odbiorcy, ale réwniez Metoda 1
tworcey tresci i ich nadawcy, wykorzystujacego przy tym
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nowatorskie formy wyrazu artystycznego i wpisujac sie w
nowe zjawiska artystyczne.

Tresci programowe

1. Creative writing

Opis: Kurs pogtebia umiejetnosci studentéw i studentek pisania, ktére sa cenne nie tylko dla oséb
planujacych tworzy¢ teksty naukowe czy literackie, ale réwniez teksty o charakterze marketingowym
czy politycznym. Uczestnicy i uczestniczki uczg sie prowadzenia narracji, konstruowania punktow
zwrotnych, opracowywania struktury tekstu, stosowania ozdobnikdow.

Poznaja takze metody i strategie samodyscypliny, motywacji, inspiracji, a takze ¢wiczenia sprzyjajace
kreatywnemu mysleniu. Rozwijajg umiejetnos¢ wyrazania uczuc i emocji, doboru dla nich
odpowiednich form wyrazu. Celem kursu jest nie tylko podnies¢ kompetencje pisarskie jego
uczestnikéw, ale rowniez sprawic, ze znajac warsztat pisarza, studenci i studentki stang sie
uwazniejszymi i bardziej swiadomymi czytelnikami i czytelniczkami.

2. Digital storytelling

Opis: Celem kursu jest zapoznanie studentéw i studentek z pojeciem digital storytelling oraz
wyposazenie ich w umiejetnosc tworzenia cyfrowych opowiesci. Uczestniczki i uczestnicy poznaja
historie narracji cyfrowych, w tym gtéwnych momentéw zwrotnych wynikajacych z przemian
spotecznych i technologicznych. Ucza sie jak przejs¢ przez kolejne etapy tworzenia narracji cyfrowych,
poczynajac od tworzenie samej koncepcji dzieta, przez zbieranie materiatéw po tworzenie tresci
zgodnych z kompetencjami i oczekiwaniami odbiorcow.

Studenci i studentki wraz w wyktadowca analizujg przyktady istniejacych narracji cyfrowych (case
study).

Weryfikacja efektéw uczenia sie

Forma weryfikacji Warunek zaliczenia
Metoda 1 Prace pisemne e zdobycie minimalnej liczby
punktow: 26

e maksymalna liczba
punktéw do zdobycia: 50

Metoda 2 Prezentacja multimedialna e zdobycie minimalnej liczby
punktéw: 26

e maksymalna liczba
punktéw do zdobycia: 50

Ocena koncowa

Student(ka) uzyskuje jedng, catosciowa ocene z przedmiotu. Warunkiem uzyskania oceny pozytywnej z
przedmiotu jest:

e obecnosc¢ obowigzkowa na warsztatach. Dopuszczalna jedna nieusprawiedliwiona
nieobecnosé na kazdym z kurséw;
e zdobycie minimalnej liczby punktéw okreslonej dla kazdego zadania.

Ocena z przedmiotu wystawiana jest na podstawie sumy punktéw zgodnie z ponizsza skalg i progami:

91-100 punktéw oznacza 5 (bardzo dobry)
81-90 punktdéw oznacza 4+ (dobry plus)
71-80 punktéw oznacza 4 (dobry)
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61-70 punktéw oznacza 3+ (dostateczny plus)
51-60 punktéw oznacza 3 (dostateczny)
ponizej 51 punktéw niedostateczny (2), przedmiot musi by¢ powtdrzony.

KARTA PRZEDMIOTU

Sktadowe przedmiotu

Nazwa przedmiotu: Formy: Obligatoryjnosc¢:

Projektowanie tresci Il éwiczenia przedmiot
warsztaty specjalnosciowy

Kierunek studiéw: Poziom studiow: Jezyk wyktadowy:

Kulturoznawstwo studia drugiego stopnia polski

Specjalnosé:

Media i kultura cyfrowa

Forma studiow: Semestr: Liczba godzin w Liczba punktéw ECTS: 8

niestacjonarna trzeci planie studiéw: 48

1. Jezyk jako narzedzie projektowe, ¢wiczenia, 12h.
2. Obraz jako narzedzie projektowe, ¢wiczenia, 12h.
3. Projekt - tworzenie kontentu, warsztaty, 24h.

Miejsce przedmiotu w programie studiéw

Przedmiot specjalnosciowy, a zarazem druga z trzech odston cyklu "Projektowanie tresci". Studenci i
studentki ucza sie wykorzystywac jezyk jako narzedzie projektowe, rozumiec i twoérczo rozwijac jego
potencjat, jak rowniez ucza sie pracy z obrazem, by koniec koncéw, w ramach warsztatow projektowych
pod okiem prowadzacych zajecia, stworzyé wiasng prace mozliwg i gotowa do wdrozenia. Pracy
twdrczej towarzyszy wnikliwa analiza na poszczegdlnych etapach jej powstawania.

Efekty uczenia sie

Kod
kierunkowego
efektu uczenia

sie

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Weryfikacja efektow
uczenia sie

Student/ka zna i rozumie zasady ochrony prawa
autorskiego i wiasnosci przemystowej projektowanych i
KLT2_W10 wytwarzanych przez siebie tresci, a takze prawo cytatu w
przypadku wykorzystywania we wiasnej twdrczosci
czyichs$ utwordw.

Metoda 2
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Student/ka potrafi zaplanowac i przeprowadzi¢ proces
wytwarzania kontentu cyfrowego znajac zasady
komunikowania sie z wykorzystaniem nowych
technologii, w ramach pracy projektowe]..

Metoda 1
KLT2_UO07

Student/ka potrafi pracowacé w grupie przy realizacji Metoda 1
KLT2_U08 projektu, przyjmujac w niej rézne role, w tym w
szczegoblnosci role lidera zespotu projektowego.

Student/ka jest gotéw//wa do podejmowania inicjatyw Metoda 1
wspierajgcych réznorodnos¢ kulturowg oraz
popularyzujacych postawe szacunku wobec
odmiennosci kulturowej przez tworzenie i realizacje
projektéw polegajacych na opracowaniu i
opublikowaniu kontentu dotyczacego tej tematyki.

KLT2_KO3

Tresci programowe

1. Jezyk jako narzedzie projektowe

Opis:

W ramach kursu studenci i studentki poznaja mozliwosci i wiasciwosci jezyka jako narzedzia
projektowego, pozwalajacego opracowywac i przeprowadzac interwencje spoteczna lub kulturowa z
wykorzystaniem nowych technologii komunikacyjnych. Stowo, zdanie, tekst zostajg ukazane w
szerszym kontekscie komunikacji transmedialnej. Uczestnicy i uczestniczki realizujg ¢wiczenia
warsztatowe uczac sie tworzenia kontentu, a rownoczesnie pracujg nad koncepcja projektu
multimedialnego, okreslajac temat projektu, poruszang spoteczno-kulturowa problematyke,
definiujac grupe docelowa.

2. Obraz jako narzedzie projektowe

Opis:

W ramach kursu studenci i studentki poznaja mozliwosci i wiasciwosci obrazu jako narzedzia
projektowego, pozwalajacego opracowywac i przeprowadzac interwencje spoteczna lub kulturowa z
wykorzystaniem nowych technologii komunikacyjnych. Rysunek, fotografia, film zostaja ukazane w
szerszym kontekscie komunikacji transmedialnej. Uczestnicy i uczestniczki realizujg ¢wiczenia
warsztatowe uczac sie tworzenia kontentu, a rownoczesnie zbierajg materiaty wizualne, dokonuja ich
oceny i selekcji, dopracowujac przy tym koncepcje projektu multimedialnego.

3. Projekt - tworzenie kontentu

Opis:

Kurs ma charakter warsztatu, w trakcie ktérego studenci realizuja i wdrazaja projekt multimedialny
wykorzystujgc zdobyta wiedze i zdobyte umiejetnosci, a takze zebrane materiaty w trakcie kurséw
“Jezyk jako narzedzie projektowe” oraz “Obraz jako narzedzie projektowe”. Studenci przygotowuja
projekty w kilkuosobowych zespotach. Efekty pracy a takze proces realizacji projektu sa przedmiotem
analizy i oceny przeprowadzanej na forum grupy.

Weryfikacja efektéw uczenia sie

Forma weryfikacji Warunek zaliczenia
Metoda 1 Projekt multimedialny e zdobycie minimalnej liczby
punktoéw: 31

e maksymalna liczba
punktéw do zdobycia: 60
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Metoda 2 Zadania domowe e zdobycie minimalnej liczby
punktéw: 21

e maksymalna liczba
punktéw do zdobycia: 40

Ocena koncowa

Student(ka) uzyskuje jedng, catosciowa ocene z przedmiotu. Warunkiem uzyskania oceny pozytywnej z
przedmiotu jest:

e obecnosc¢ obowigzkowa na wszystkich warsztatach. Dopuszczalne trzy nieusprawiedliwione
nieobecnosé;
e zdobycie minimalnej liczby punktéw okreslonej dla kazdego zadania.

Ocena z przedmiotu wystawiana jest na podstawie sumy punktéw zgodnie z ponizsza skalg i progami:

91-100 punktéw oznacza 5 (bardzo dobry)

81-90 punktdéw oznacza 4+ (dobry plus)

71-80 punktéw oznacza 4 (dobry)

61-70 punktéw oznacza 3+ (dostateczny plus)

51-60 punktéw oznacza 3 (dostateczny)

ponizej 51 punktdéw niedostateczny (2), przedmiot musi by¢ powtdrzony.

KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu: Formy: Obligatoryjnosé:

Projektowanie tresci wyktad przedmiot
warsztaty specjalnosciowy

Kierunek studiéw: Poziom studiéow: Jezyk wyktadowy:

Kulturoznawstwo studia drugiego stopnia polski

Specjalnosé:

Media i kultura cyfrowa

Forma studiéw: Semestr: Liczba godzin w Liczba punktéw ECTS: 8
niestacjonarna czwarty planie studiéw: 36

Sktadowe przedmiotu

1. Groznawstwo cyfrowe, wyktad, 12h.
2. Serious game - tworzenie konceptu, warsztaty, 24h.
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Miejsce przedmiotu w programie studiow

Przedmiot wienczy nie tylko cykl "Projektowanie tresci', ale rowniez catg specjalnosc. Jest to najbardziej
zaawansowany przedmiot, ktéry wykorzystuje wiedze i kompetencje zdobyte w trakcie catych studidw.
Pozwala studentom i studentkom na aktywne i praktyczne wykorzystanie wiedzy i umiejetnosci nie
tylko do tworzenia kontentu, ale rdwniez do projektowania i przeprowadzania zmiany spotecznej z
wykorzystaniem gier komputerowych (serious game). Warsztaty maja swoja podbudowe teoretyczng,
ktdra studenci i studentki poznaja w trakcie wyktaddw.

Efekty uczenia sie

Kod
kierunkowego
efektu uczenia

sie

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Weryfikacja efektow
uczenia sie

KLT2_WO03

Student/ka posiada uporzadkowang i podbudowang
teoretycznie wiedze obejmujaca zagadnienia kluczowe
dla groznawstwa cyfrowego, ukierunkowana na
zastosowanie w praktyce;

Metoda 1

KLT2_WO04

Absolwent/ka zna wybrane wspdtczesne zjawiska,
wytwory artystyczne i praktyki zwigzane z kulturg gier,
majac przy tym swiadomos¢ ich spotecznego,
politycznego i ekonomicznego uwarunkowania;

Metoda 1

KLT2_WO06

Student/ka zna wyzwania i dylematy humanistyki
cyfrowej XXI wieku oraz posiada szczegdtowa wiedze o
strategiach tworzenia gier powaznych (serious games) i
powigzanych z nimi praktykach kulturowych
zorientowanych na projektowanie zmian spotecznych;

Metoda 2

KLT2_WO08

Student/ka rozumie budowe i funkcje systemu kultury
cyfrowej powigzanej z segmentem gier oraz posiada
wiedze zorientowang na tworzenie rozwigzan o
charakterze systemowym w zakresie projektowania
interaktywnych tresci cyfrowych;

Metoda 2

KLT2_U02

Student/ka potrafi zastosowaé odpowiednie teorie,
strategie i metody wspodtczesnej humanistyki cyfrowej i
groznawstwa do formutowania i wypracowywania
innowacyjnych rozwigzan wybranych aktualnych
problemdw kulturowych w zakresie projektowania
interaktywnych tresci cyfrowych;

Metoda 2

KLT2_UQ07

Student/ka potrafi komunikowac sie -- réwniez z
wykorzystaniem nowych technologii, w tym cyfrowych
narzedzi organizujacych prace projektowa -- z cztonkami
wielokulturowego i interdyscyplinarnego zespotu
realizujgcego projekty groznawcze i projekty w zakresie
tworzenia interaktywnych tresci cyfrowych;

Metoda 2

KLT2_U08

Student/ka potrafi pracowacé w grupie, przyjmujac w niej
rézne role, w tym w szczegdlnosci role lidera zespotu
projektowego tworzacego cyfrowe tresci;

Metoda 2

KLT2_KO3

Student/ka jest gotowa/y do podejmowania inicjatyw

Metoda 2
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wspierajacych réznorodnos¢ kulturowa, réwniez
przejawiang w efektach pracy projektowej, oraz
popularyzujacych postawe szacunku wobec
odmiennosci kulturowej i wykorzystujacych aktualna
wiedze kulturoznawcza ze szczegdlnym
uwzglednieniem groznawstwa.

Tresci programowe

1. Groznawstwo cyfrowe

Opis: Wyktad pozwoli studentom oraz studentkom zapoznac sie z najwazniejszymi groznawczymi
pojeciami i koncepcjami, majacymi zastosowanie we wspotczesnej praktyce tworzenia gier cyfrowych.
Celem kursu jest dostarczenie narzedzi krytycznego opisu i namystu nad tekstami kultury
przynalezacymi do segmentu gier oraz interaktywnych produkgji cyfrowych.

2. Serious game - tworzenie konceptu

Opis: Kurs ma na celu przygotowanie studentéw i studentek do sporzadzenia szkicu koncepcyjnego
opracowanej samodzielnie gry powaznej (serious game), skupionej wokdt okreslonej kwestii
spoteczno-kulturowej. Szczegdlny nacisk potozony zostanie na elementy wspomagajace opracowanie
dokumentdw projektowych oraz tworzenie prototypoéw scenariuszy. W czasie pracy grupowej
zaprezentowane i wdrozone zostang wybrane narzedzia pomocnicze w tworzeniu projektéow
cyfrowych.

Weryfikacja efektéw uczenia sie

Forma weryfikacji Warunek zaliczenia
Metoda 1 Kolokwium e zdobycie minimalnej liczby
punktow: 16

e maksymalna liczba
punktéw do zdobycia: 30

Metoda 2 Projekt badawczy e zdobycie minimalnej liczby
punktéw: 36

e maksymalna liczba: 70
punktéw do zdobycia:

Ocena koncowa

Student(ka) uzyskuje jedng, catosciowa ocene z przedmiotu. Warunkiem uzyskania oceny pozytywnej z
przedmiotu jest:

e obecnos¢ obowiazkowa na warsztatach. Dopuszczalna jedna nieusprawiedliwiona
nieobecnosé;
e zdobycie minimalnej liczby punktdéw okreslonej dla kazdego zadania

Ocena z przedmiotu wystawiana jest na podstawie sumy punktéw zgodnie z ponizsza skalg i progami:

91-100 punktéw oznacza 5 (bardzo dobry)

81-90 punktdw oznacza 4+ (dobry plus)

71-80 punktéw oznacza 4 (dobry)

61-70 punktéw oznacza 3+ (dostateczny plus)

51-60 punktéw oznacza 3 (dostateczny)

ponizej 51 punktéw niedostateczny (2), przedmiot musi by¢é powtdrzony.
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KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu: Formy: Obligatoryjnosé:

Przemiany mediéw wyktad przedmiot
konwersatorium specjalnosciowy
warsztaty

Kierunek studiéw: Poziom studiéw: Jezyk wyktadowy:

Kulturoznawstwo studia drugiego stopnia polski

Specjalnosé:

Media i kultura cyfrowa

Forma studiéw: Semestr: Liczba godzin w Liczba punktéw ECTS: 8
niestacjonarna pierwszy planie studiéw: 48

Sktadowe przedmiotu

1. Archeologia medidéw, wyktad, 12h.
2. Krytyczne teorie medidéw, konwersatorium, 12h.
3. Netnografia, warsztaty, 24h.

Miejsce przedmiotu w programie studiéw

Przedmiot specjalnosciowy skupiajacy sie na przemianach medidw w XX i XX| wieku. Studenci i
studentki studiujg archeologie medidw, przemiany poszczwegdlnych formatdéw i gatunkdw, poznaja
krytyczne teorie mediéw i mozliwosci ich zastosowania. Otrzymuja przy tym narzedzia pozwalajace na
krytyczng analize i interpretacje. Poznaja takze dynamike rozwoju medidéw cyfrowych, ich wzajemne
relacje oraz oddziatywanie spoteczne i role w kulturze wspotczesnej. Przedmiot stanowi wielowatkowe
pogtebienie medioznawczej wiedzy i wskazuje, w jaki sposéb narzedzia badan kulturowych pozwalaja
poruszac sie w tym obszarze. Zdobyte kompetencje odegrajg istotna role w ramach pozostatych
przedmiotéw specjalizacyjnych, w tym zwiaszcza "Kultura sieci" oraz "Kultura w obiegu cyfrowym".

Efekty uczenia sie

Kod
kierunkowego
efektu uczenia

sie

Weryfikacja efektow

Przedmiotowe efekty uczenia sie uczenia sie

Student/ka pogtebia swojg wiedze na temat przemian Metoda 1
medidéw w oparciu o interdyscyplinarne narzedzia z
obszaru nauk humanistycznych i nauk spotecznych. Jest
swiadom(a) ich potencjatu rozwojowego;

KLT2_WOI

Student/ka pogtebia swojg wiedze na temat dotyczacej
KLT2_W02 badan medidw terminologii z zakresu kulturoznawstwa

oraz dyscyplin pokrewnych; Metoda 3
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Student/ka pogtebia swojg wiedze na temat zagadnien Metoda 1
kluczowych dla badan medidw, z ukierunkowaniem jej
na zastosowania praktyczne, takie jak prowadzenie
badan, przygotowanie projektu wystawy, itp.;

KLT2_WO03

Student/ka pogtebia swojg wiedze na temat Metoda 3
wspdtczesnych zjawisk kulturowych, wytwordéw
artystycznych i praktyk kulturowych zaposredniczanych
przez media - majac przy tym swiadomosc¢ spotecznego,
politycznego i ekonomicznego uwarunkowania ksztattu
tych zjawisk i tresci;

KLT2_WO04

Student/ka pogtebia swojg wiedze na temat budowy i Metoda 3
KLT2_WO08 funkcji ekosystemu medialnego wraz z wiedza na temat
mozliwosci krytycznych interwencji w ten ekosystem;

Student/ka pogtebia swojg wiedze o metodach
badawczych i narzedziach opisu wiasciwych dla badan Metoda 4
medidéw w oparciu i narzedzia z obszaru badan kultury i
religii, innych dyscyplin z obszaru nauk
humanistycznych oraz rozwigzan z obszaru nauk
spotecznych;

KLT2_W09

Student/ka pogtebia swoje umiejetnosci wyszukiwania,
oceniania, selekcjonowania i integrowania informacji na Metoda 3
temat medidw z réznych zrédet oraz formutuje na tej
podstawie krytyczne sady;

KLT2_UO1

Student/ka pogtebia swoje umiejetnosci planowania i Metoda 2
prowadzenia badan medidw poprzez dobieranie lub
opracowanie odpowiednich metod i narzedzi, czerpiac
takze z dyscyplin innych niz nauki o kulturze i religii.
Potrafi tez opracowac wyniki w sposéb krytyczny i
syntetyczny;

KLT2_U03

Student/ka pogtebia swoje umiejetnosci Metoda 2
KLT2_U07 komunikowania sie - réwniez z wykorzystaniem nowych
technologii - z cztonkami wieloosobowego zespotu.

Tresci programowe

1. Archeologia mediéw

Opis: Historyczna i archeologiczna refleksja nad mediami majg poszerzy¢ wiedze studentek i
studentow, a przy tym rozwina¢ umiegjetnosci prowadzenia analiz ,w poprzek" tradycyjnych narracji na
temat srodkéw przekazu. Podczas zajec ¢wiczy¢ bedziemy umiejetnosci metarefleksji nad sposobami
tworzenia historii, wskazujgc na pomijane Sciezki i nieoczywiste ciggtosci oraz analogie.

Kurs ma takze zbudowac szerszy kontekst dla wiedzy zdobywanej podczas pozostatych kurséw w
module. Obejmuje zarowno aspekt teoretyczny (gtéwne pojecia i przedstawiciele zwrotu
historycznego w badaniach medidw), jak i studia przypadku — historie konkretnych urzadzen
medialnych.

2. Krytyczne teorie mediéw
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Opis: Zajecia poswiecone sa nie-afirmatywnym teoriom mediéw. Nie chodzi jednak o potoczne
dyskursy, panike moralng, itp. Raczej o przesledzenie réznych wariantdéw krytyki medidw, co bedzie
okazja do refleksji nad srodkami przekazu, ale tez sama teoria i jej zadaniami. Cho¢ punkt wyjscia
stanowic bedzie przeglad krytycznych analiz medidéw od potowy XX wieku (w tym kwestie zwigzane z
tabloidyzacjg, teorie Baudrillarda czy Postmana), w trakcie kursu skoncentrujemy sie na
wspdtczesnych koncepcjach i usieciowionych mediach cyfrowych, w tym na krytyce internetu ,po
Snowdenie” i ,po aferze Cambridge Analytica”. Przede wszystkim jednak bedziemy dyskutowac o
zjawiskach i dyskursach wokot nas.

3. Netnografia

Opis: Zajecia skoncentrowane sa na zagadnieniu badan etnograficznych w Internecie. Poprzez
realizacje przez studentki i studentéw zadan badawczych, poznajg one i oni rézne aspekty netnografii,
a tym: autoetnografie, analize danych, obserwacje czy wywiad on-line. Zadania badawcze realizowane
w trakcie kursu dotycza wybranej wspodlnie praktyki kulturowej

Weryfikacja efektéw uczenia sie

Forma weryfikacji Warunek zaliczenia
Przeglad projektdw wystaw i brief autorskiej e zdobycie minimalnej liczby
Metoda 1 koncepcji wystawy punktéw: 16 .
e maksymalna liczba
punktéw do zdobycia: 30
Zespotowy projekt badawczy e zdobycie minimalnej liczby
Metoda 2 punktéw: 20
e maksymalna liczba
punktéw do zdobycia: 40
Esej zaliczeniowy e zdobycie minimalnej liczby
Metoda 3 punktow: 8 .
e maksymalna liczba
punktéw do zdobycia: 16
Realizacja ¢wiczen badawczych w trakcie e zdobycie minimalnej liczby
Metoda 4 semestru punktow: 7 .
e maksymalna liczba
punktéw do zdobycia: 14

Ocena koncowa

Student(ka) uzyskuje jedna, catosciowa ocene z przedmiotu. Warunkiem uzyskania oceny pozytywnej z
przedmiotu jest:

e obecnosé na zajeciach - dopuszczalne sg dwie nieusprawiedliwione nieobecnosci;
e zdobycie minimalnej liczby punktéw okreslonej dla kazdego zadania.

Ocena z przedmiotu wystawiana jest na podstawie sumy punktéw zgodnie z ponizsza skalg i progami:

91-100 punktéw oznacza 5 (bardzo dobry)

81-90 punktdéw oznacza 4+ (dobry plus)

71-80 punktéw oznacza 4 (dobry)

61-70 punktéw oznacza 3+ (dostateczny plus)

51-60 punktéw oznacza 3 (dostateczny)

ponizej 51 punktéw niedostateczny (2), przedmiot musi by¢ powtdrzony.
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KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu: Formy: Obligatoryjnosé:

Rynek mediow wyktad przedmiot
warsztaty specjalnosciowy

Kierunek studiéow: Poziom studiéow: Jezyk wyktadowy:

Kulturoznawstwo studia drugiego stopnia polski

Specjalnosé:

Media i kultura cyfrowa

Forma studiéw: Semestr: Liczba godzin w Liczba punktéw ECTS: 6
niestacjonarna drugi planie studiow: 24

Sktadowe przedmiotu

1. Rynek medidéw, wyktad, 12h.
2. Badanie medidéw, warsztaty, 12h.

Miejsce przedmiotu w programie studiéw

Przedmiot specjalnosciowy koncentruje sie na rynku mediéw i badaniu mediow, w tym rynkowemu
wymiarowi tych badan. Studenci i studentki poznajg narzedzia i teorie, ktére postuzag im do
prowadzenia badan medidw, tym samym poszerzajac kompetencje badawcze zdobyte przez
studentéw w trakcie przedmiotu "Warsztat badawczy". W ramach wyktadu stuchacze i stuchaczki
zdobeda umiejetnos¢ rozumienia zasad jakimi rzadzi sie polski i zagraniczny rynek mediow, a takze
poznaja kierunek zmian rynku i dynamike tych zmian.

Efekty uczenia sie

Kod
kierunkowego
efektu uczenia

sie

Weryfikacja efektéw

Przedmiotowe efekty uczenia sie uczenia sie

Student/ka rozumie role mediéw w przemianach Metoda 1
KLT2_WO05 wspodtczesnej rzeczywistosci
polityczno-spoteczno-ekonomiczneyj;

Student/ka posiada pogtebiong wiedze o organizacji i
funkcjonowaniu rynku medialnego w Polsce i za granica
w kontekscie funkcjonowania catosci systemu
spotecznego;

Metoda 1
KLT2_WOQ7

Student/ka rozumie dziatanie ifunkcje systemu mediow Metoda 1
oraz posiada wiedze jak nowe technologie i platformy
KLT2_W08 technologiczne wptywaja na rynek medialny, przeptyw
informacji w demokratycznych krajach i na proces
wyboréw;
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KLT2_WO09

Student/ka posiada wiedze o metodach i narzedziach
badawczych wiasciwych dla badania medidéw;

Metoda 2

KLT2_U02

Student/ka potrafi zastosowaé odpowiednie teorie,
strategie i metody nauk o mediach, w szczegdlnosci do
formutowania i wypracowywania innowacyjnych
rozwigzan zwigzanych z badaniem medidw;

Metoda 2

KLT2_U03

Student/ka potrafi zaplanowac i przeprowadzi¢ badanie
medidw, dobierajac badz opracowujac odpowiednia
metode i narzedzia oraz opracowac wyniki w sposéb
krytyczny i syntetyczny;

Metoda 2

KLT2_UO4

Student/ka potrafi formutowac i weryfikowac hipotezy
prowadzac badania medidw;

Metoda 2

KLT2_K02

Student/ka jest gotéw/owa do uznania roli wiedzy i
diagnozy kulturowej w interdyscyplinarnych projektach
badawczych stuzacych rozwigzywaniu problemaow w
zakresie mediow;

Metoda 2

KLT2_KO4

Student/ka rozumie regulacje prawne i systemowe
majace na celu zmiane negatywnego wptywu platform
na media, demokratyczne spoteczenstwa i
poszczegdlnych uzytkownikdéw internetu.

Metoda 1

Tresci programowe

1. Rynek mediéw

Opis: Kurs pogtebia wiedze studentéw i studentek o rynku mediéw w Polsce i za granica, a takze o
uwarunkowaniach i problemach pracy dziennikarzy. Zaznajamia jego uczestnikéw i uczestniczki z
pojeciami dotyczacymi nowoczesnego rynku medidw, ze zmianami jakim ten rynek podlega ze
wzgledu na postep technologii oraz z przemianami spoteczno-ekonomicznymi. Uzmystawia im jaka
jest korelacja miedzy kryzysem tradycyjnych medidow a kryzysem demokracji, pokazujac jaki wptyw
maja platformy technologiczne (np. Google, Facebook, Amazon, Apple) na uzytkownikdw sieci oraz
odbiorcéw medidw.

2. Badanie mediéw

Opis: Podczas kursu uczestnicy i uczestniczki poznaja pojecia wtasciwe dla badarn mediéw, wybrane
metody i techniki badawcze. Ucza sie opracowywac i realizowac kolejne etapy projektu badawczego,
stawiac pytania oraz hipotezy badawcze oraz dobiera¢ odpowiednie narzedzia. Przygladaja sie
sposobom zbierania i analizy danych oraz putapkom, jakie czyhajg na badaczki i badaczy na tym
etapie, a takze tym, w jakie wpadajg odbiorczynie i odbiorcy badan. W trakcie trwania kursu studenci i
studentki opracowuja projekt badawczy.

Weryfikacja efektéw uczenia sie

Forma weryfikacji

Warunek zaliczenia

Metoda 1

Kolokwium zaliczeniowe °

zdobycie minimalnej liczby
punktéw: 26

maksymalna liczba
punktéw do zdobycia: 50
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Metoda 2 Projekt badawczy e zdobycie minimalnej liczby
punktéw: 26

e maksymalna liczba
punktéw do zdobycia: 50

Ocena koncowa

Student(ka) uzyskuje jedng, catosciowa ocene z przedmiotu. Warunkiem uzyskania oceny pozytywnej z
przedmiotu jest:

e obecnosc¢ obowigzkowa na warsztatach.Dopuszczalna jedna nieusprawiedliwiona nieobecnosé;
e zdobycie minimalnej liczby punktéw okreslonej dla kazdego zadania.

Ocena z przedmiotu wystawiana jest na podstawie sumy punktéw zgodnie z ponizsza skalg i progami:

91-100 punktéw oznacza 5 (bardzo dobry)

81-90 punktdw oznacza 4+ (dobry plus)

71-80 punktdw oznacza 4 (dobry)

61-70 punktéw oznacza 3+ (dostateczny plus)

51-60 punktéw oznacza 3 (dostateczny)

ponizej 51 punktéw niedostateczny (2), przedmiot musi by¢ powtdrzony.

Przedmioty specjalnosciowe - Menedzer, agent, producent

KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu: Formy: Obligatoryjnos¢: przedmiot
Agent artysty wyktad specjalnosciowy
warsztaty

konwersatorium

Kierunek studiéw: Poziom studiow: Jezyk wyktadowy:
Kulturoznawstwo studia drugiego stopnia polski
Specjalnosé:
Menedzer, agent,

producent
Forma Semestr: |Liczba godzin w Liczba punktéw ECTS: 8
studiow: trzeci planie studiéw: 60

niestacjonarna

Skiadowe przedmiotu

1.

2.
3.
4.
5.

Rynek pracy artystdéw, rynek sztuki, konwersatorium, 12h.
Teatr publiczny, prywatny i non — profit, warsztaty, 12h.
Rynek muzyczny, konwersatorium, 12h.

Rynek ksigzki, konwersatorium, 12h.

Prawo autorskie i prawa pokrewne, wyktad, 12h.
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Miejsce przedmiotu w programie studiéw

W ramach przedmiotu ,Agent artysty” studenci i studentki maja mozliwos¢ zapoznania sie ze
specyfika funkcjonowania wybranych rynkéw kultury, takze w kontekscie rynku pracy oraz poznania
najwazniejszych aspektéw prawa autorskiego, niezbednych do skutecznego dziatania na tych rynkach.
Zajecia maja charakter praktyczny, a ich zasadniczym celem jest nabycie przez studentow i studentki
podstawowych kwalifikacji agenta artysty.

Efekty uczenia sie

Kod Przedmiotowe efekty uczenia sie Weryfikacja
kierunkowego efektéw uczenia
efektu uczenia sie

sie

Student/ka posiada uporzgdkowang wiedze o strukturze Metoda 4
rynku ksigzki (wydawnictwa, dystrybucja, sprzedaz), a takze Metoda 5
o celach i funkcjonowaniu najwazniejszych instytucji rynku

KLT2_WO03 ksigzki oraz instytucji wspomagajacych czytelnictwo.

Student/ka posiada wiedze pozwalajgcg na rozpoznanie
problemow prawa autorskiego i rozwigzania ich w praktyce
twodrczosci audiowizualnej;

Student/ka zna szczegdty procesu wydawniczego, od
wspotpracy z agentami literackimi, przez redakcje, sktad i Metoda 1
KLT2_WO04 druk, po promocje ksigzki. Student/ka zna uwarunkowania Metoda 4
rynku pracy artystéw i rynku sztuki oraz mechanizmy ich
funkcjonowania;

Student/ka rozumie przemiany rzeczywistosci Metoda 1
KLT2_WO05 polityczno-spoteczno-ekonomicznej i ich wptyw na rynek
pracy artystéw i rynek sztuki;

Student/ka posiada rozszerzong wiedze o typowych Metoda 2

rodzajach instytucji na rynku muzycznym, ich organizacji i Metoda 3

funkcjonowaniu. Student/ka posiada szczegdtowa wiedze o
KLT2_WO07 T . N " )

celach, organizacji i funkcjonowaniu instytucji — teatréw

publicznych, prywatnych i non-profit — zorientowana na

zarzadzanie tymi instytucjami;

Student/ka pozna podstawowe reguty i zasady Metoda 5
KLT2_W10 - .

praktycznego stosowania prawa autorskiego;

Student/ka potrafi wyszukiwaé, oceniaé, selekcjonowad Metoda 1

i integrowac informacje z réznych zrédet oraz Metoda 2
KLT2_UO1 formutowac na tej podstawie krytyczne sady, m.in. na

temat funkcjonowania rynku pracy artystéw i rynku

sztuki;

Student/ka zna sposoby promocji ksigzki na rynku i umie Metoda 4
KLT2_U02 wskazac¢ media majace znaczacy wptyw na wizerunkowy i

rynkowy sukces ksigzki;

Student/ka posiada umiejetnosci argumentacyjne w
KLT2_U07 zakresie obrony interesdw stron stosunkéw prawnych Metoda 2

prawa autorskiego. Student/ka potrafi komunikowac sie, Metoda 5
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takze z wykorzystaniem nowych technologii, posiada
umiegjetnos¢ merytorycznego argumentowania i
prezentowania wtasnych pogladdw na temat
funkcjonowania teatréw publicznych, prywatnych i non
profit;

Student/ka umie samodzielnie planowaé uczenie sie przez Metoda 3
cate zycie oraz podejmowac dziatania zmierzajgce do

KLT2_U10 S R . .

rozwijania zdolnosci i kierowania wiasna karierg zawodowa,

Zwiaszcza w obszarze rynku muzycznego;

Student/ka jest gotéw/gotowa do uznania czynnika Metoda 1
KLT2_KO4 ekonomicznego oraz gospodarczego jako znaczacego dla

dziatan podejmowanych w sektorach kreatywnych;

Student/ka orientuje sie w trendach wydawniczych i potrafi Metoda 1

wskazywacd ksztattujgce je czynniki. Student/ka interesuje Metoda 2

sie aktualnymi wydarzeniami na rynku sztuki, nowymi Metoda 3
KLT2_KO5 X h . oo )

zjawiskami ekonomiczno-spotecznymi zwigzanymi z Metoda 4

instytucjami teatru, rynkiem muzycznym oraz
funkcjonowaniem artystéw i twércéw na rynku pracy.

Tresci programowe

1. Rynek pracy artystéw, rynek sztuki

Opis: W ramach konwersatorium na temat rynku pracy artystéw zostana przedstawione
charakterystyczne cechy i uwarunkowania pracy artystow. Studenci beda takze mieli mozliwosé
poznania nowatorskiej koncepcji stworzenia rozwigzan o charakterze systemowym dedykowanej
artystom na polskim rynku pracy. Ponadto zostang zapoznani ze specyfika, podstawowymi
mechanizmami i ekonomicznymi uwarunkowaniami rynku sztuki.

2. Teatr publiczny, prywatny i non - profit

Opis: Warsztaty ,teatr publiczny, prywatny i non profit” pozwola studentom zgtebi¢ specyfike
funkcjonowania instytucji teatru. Zaprezentowane zostang modele organizacyjne teatru w Polsce oraz
w wybranych krajach europejskich. W drugiej czesci zajec¢ zostanie przedstawiona specyfika
zarzadzania teatrem w réznych formach organizacyjno-prawnych.

3. Rynek muzyczny

Opis: Zatozeniem gtdwnym jest prezentacja zmieniajacych sie elementéw rynku muzycznego w
Polsce i na swiecie w XXI wieku i okreslenie dlaczego tak sie dzieje. Celem kursu jest pomoc w
zrozumieniu zaleznosci panujacych na rynku muzycznym, szczegdlnie w dobie rozwoju nowych
technologii i serwiséw internetowych. Ponadto okreslenie korelacji zasad profesjonalnego
funkcjonowania i efektow ekonomicznych. Perspektywa agenta artysty zostanie uzupetniona o wazna
dla wszystkich uczestnikdw tego rynku (takze samych artystéw) role wydawnictw ptytowych,
publishingdw, menedzerdw artystéw, organizatorow koncertéw, medidw i promotordow.

4. Rynek ksigzki

Opis: Celem kursu jest przedstawienie najwazniejszych sktadowych rynku ksigzki oraz szczegétowa
analiza procesu wydawniczego. Ponadto poruszone zostang elementy promocji na rynku
wydawniczym oraz kluczowe dziatania majace wptyw na wizerunkowy i rynkowy sukces ksigzki.
Zostana zaprezentowane najwazniejsze instytucje rynku ksigzki, ktére potencjalnie moga sie stac
przysztym miejscem pracy studentdw i studentek.
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5. Prawo autorskie i prawa pokrewne

Opis: W ramach wyktaddw z prawa autorskiego i praw pokrewnych studenci i studentki poznaja
najwazniejsze aspekty prawne dotyczace funkcjonowania utwordw. Formuta zajec przewiduje analize
kazusdw prawnych, co ma na celu przedstawienie problematyki stosowania prawa w praktyce
dziatalnosci przysztych agentdéw artystéw i tworcow.

Weryfikacja efektéw uczenia sie

Forma weryfikacji Warunek zaliczenia

Metoda 1 Prezentacja ustna e zdobycie minimalnej liczby
punktéw: powyzej 10

e maksymalna liczba punktow
do zdobycia: 20

Metoda 2 Praca pisemna e zdobycie minimalnej liczby
punktéw: powyzej 10

e maksymalna liczba punktéw
do zdobycia: 20

Metoda 3 Test pisemny e zdobycie minimalnej liczby
punktow: powyzej 10

e maksymalna liczba punktéow
do zdobycia: 20

Metoda 4 Kolokwium pisemne e zdobycie minimalnej liczby
punktéw: powyzej 10

e maksymalna liczba punktow
do zdobycia: 20

Metoda 5 Egzamin pisemny e zdobycie minimalnej liczby
punktéw: powyzej 10

e maksymalna liczba punktow
do zdobycia: 20

Ocena koncowa

Student(ka) uzyskuje jedna, catosciowa ocene z przedmiotu. Warunkiem uzyskania oceny pozytywnej
z przedmiotu jest:

e obecnosc obowigzkowa na warsztatach i konwersatorium (dopuszczalna jedna
nieusprawiedliwiona nieocbecnosg);
e zdobycie minimalnej liczby punktéw okreslonej dla kazdego zadania.

Ocena z przedmiotu wystawiana jest na podstawie sumy punktdw zgodnie z ponizszg skalg i
progami:

91-100 punktéw oznacza 5 (bardzo dobry)

81-90 punktdw oznacza 4+ (dobry plus)

71-80 punktdw oznacza 4 (dobry)

61-70 punktdw oznacza 3+ (dostateczny plus)

51-60 punktéw oznacza 3 (dostateczny)

ponizej 51 punktéw niedostateczny (2), przedmiot musi by¢ powtdrzony.
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KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu: Formy: Obligatoryjnos¢:

Ekonomia. Prawo konwersatorium przedmiot
¢wiczenia specjalnosciowy

Kierunek studiow: Poziom studiéw: Jezyk wyktadowy:

Kulturoznawstwo studia drugiego stopnia polski

Specjalnosé:

Menedzer, agent, producent

Forma studiéw: [Semestr: Liczba godzin | |jczba punktéw ECTS: 8
niestacjonarna pierwszy w planie
studiow: 48

Skiadowe przedmiotu

1. Podstawy ekonomii, konwersatorium, 12h.
2. Przedsiebiorczos¢, ¢wiczenia, 12h.
3. Ekonomika kultury, konwersatorium, 24h.

Miejsce przedmiotu w programie studiéw

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z podstawowymi, wprowadzajgacymi zagadnieniami
z zakresu ekonomii, finansowania (z elementami uwarunkowan prawnych w kulturze i branzach
kreatywnych) oraz przyktaddw z przedsiebiorczosci niezbednych dla przysztych pracownikdéw
podmiotéw gospodarki kreatywnej. Studenci i studentki poznajg podstawowe mechanizmy i
prawa ekonomii, elementarne zagadnienia makro- i mikroekonomii. Zajecia z przedsiebiorczosci
poruszaty beda w szczegdélnosci praktyczny wymiar dziatalnosci przysztych menedzerdw w kultury,
z uwzglednieniem prawnych uwarunkowan dziatalnosci gospodarczej. Zajecia z ekonomiki kultury
dotyczy¢ beda podstawowy zasad dziatalnosci na rynku kultury. Studentki i studenci poznaja
specyfike finansowania podmiotdw publicznych i prywatnych (komercyjnych i non profit) co utatwi
im przyszta prace na stanowiskach menedzerskich i prowadzenie wiasnej dziatalnosci w obszarze
gospodarki kreatywnej.

Efekty uczenia sie

Kod Przedmiotowe efekty uczenia sie Weryfikacja
kierunkowego efektow
efektu uczenia uczenia sie

sie

KLT2. W02 Student/ka zna terminolqgig zwiqzanq z finansowaniem Metoda 2
kultury w krajach europejskich;
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KLT2_WO03

Student/ka umie wyjasni¢ podstawowe pojecia
ekonomiczne: rzadkos¢ doébr; wybdr ekonomiczny; koszt
alternatywny; rynek; podaz i popyt; rbwnowaga rynkowa,
nadwyzka konsumenta i producenta, uzytecznosg,
konsumpcja. Ma uporzadkowana, pogtebiona wiedze
szczegodtowa na temat finansowych aspektéw
funkcjonowania podmiotéw zaliczanych do obszaru
gospodarki kreatywnej, zorientowana na zastosowania
praktyczne w wybranej sferze dziatalnosci;

Metoda 1
Metoda 2

KLT2_WO04

Student/ka wie, co to s3 instytucje (formalne i nieformalne)
oraz rozumie znaczenie analizy instytucjonalnej we
wspoiczesnej ekonomii;

Metoda 1

KLT2_WO05

Student/ka potrafi zidentyfikowac gtéwne sektory gospodarki i
przeptywy miedzy nimi. Rozumie sposoby interakcji rynku i
sektora publicznego.

Metoda 1

KLT2_WOQO7

Student/ka ma rozszerzona wiedze o zasadach finansowania
w warunkach trzech sektoréw gospodarki kreatywnej
(publiczny, non profit, komercyjny). Ma podstawowa wiedze o
zasadach i sposobie funkcjonowania oraz zarzagdzania witasng
firma.

Metoda 2
Metoda 3

KLT2_UO1

Student/ka potrafi znalezé w Internecie, pobrad i
zinterpretowac dane dotyczace podstawowych wielkosci
charakteryzujacych gospodarki narodowe oraz wartosci
kulturowe dominujgce w spoteczenstwie oraz poziom
wolnosci gospodarczej danego kraju. Wie, dokad siegaé, by
znalez¢ wiedze i informacje (w tym dane statystyczne)
nieznajdujace sie w podstawowym podreczniku — ma
orientacje w strukturze wiedzy z dziedziny ekonomii i
spotecznej odpowiedzialnosci biznesu. Umie analizowac
wptyw panstwa na cene i ilos¢ rownowagi na danym rynku
oraz stwierdzad, kto na takiej interwencji zyskuje, a kto traci.
Umie opisac i oceni¢ krotkookresowa efektywnose
podstawowych typow polityki gospodarczej. Umie
postugiwac sie prostymi wykresami dla zilustrowania
podstawowych sytuacji i problemdw analizowanych przez
ekonomie. Potrafi korzysta¢ z najnowszych badan (polskich i
zagranicznych) dot. finansowania kultury.

Metoda 1
Metoda 2

KLT2_U10

Student/ka rozumie potrzebe analizowania informacji i zna
zrédta wiedzy dot. zmian w otoczeniu prowadzonej
dziatalnosci gospodarcze;.

Metoda 3

KLT2_KO4

Student/ka rozumie relacje miedzy regulacjg panstwa a
wolnoscig gospodarowania oraz zréznicowane skutki tej
pierwszej dla intereséw réznych grup spotecznych i roznych
wartosci kulturowych. Rozumie znaczenie spotecznej
odpowiedzialnosci biznesu. Rozumie istote
zdecentralizowanego mechanizmu koordynacji dziatan
spotecznych w sferze gospodarczej (rynku), jako gry o sumie
dodatniej. Prawidtowo identyfikuje i rozstrzyga problematyke
zwigzana z prowadzeniem wiasnej firmy.

Metoda 1
Metoda 3

KLT2_KO6

Student/ka rozumie zaleznosci (spdjne i konfliktowe) miedzy
dziataniem uznanym za etyczne a dziataniem ekonomicznie
efektywnym; odnosi to do szerszego zagadnienia réznicy
miedzy normatywna a pozytywna analizg ekonomiczna.
Potrafi samodzielnie odnajdywac informacje o zmianach w

Metoda 1
Metoda 3
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ekonomicznym i regulacyjnym otoczeniu firmy oraz
identyfikowac ich potencjalny wptyw na funkcjonowanie
firmy.

Tresci programowe

1. Podstawy ekonomii

Opis: Celem zaje¢ jest zapoznanie studentdw i studentki z podstawowymi pojeciami
wspodtczesne] mikro- i makroekonomii. Kurs daje uczestnikom wyobrazenie o tym, czym zajmuje
sie ekonomia - jakie podstawowe problemy prébuje rozwigzac i jakimi narzedziami sie postuguje.
W ten sposdb przyszli menedzerowie kultury beda przygotowani do dalszego zgtebiania tajnikéw
ekonomii, takze we wiasnym zakresie.

2. Ekonomika kultury

Opis: Podstawowym celem kursu jest przekazanie studentom i studentkom wiedzy z zakresu
ekonomiki kultury. W ramach poszczegdlnych zaje¢ poruszone zatem zostang najwazniejsze
zagadnienia dotyczace tego obszaru (ze szczegdlnym uwzglednieniem problematyki modeli
finansowania kultury, sektora non-profit, rynku pracy twdrcdw, gospodarki kreatywnej etc.).
Studenci i Studentki poznaja takze charakterystyki wybranych przemystow kultury i przemystow
kreatywnych w Polskiej i na swiecie (ksigzka, kinematografia, fonografia, prasa, telewizja, reklama,
rynek sztuki etc.)

3. Przedsiebiorczosé

Opis: Na zajeciach przedstawione zostang podstawowe pojecia oraz praktyczne aspekty
podejmowania i prowadzenia dziatalnosci gospodarczej w Polsce i w Europie. Prowadzacy oprécz
teorii przedstawig faktyczne formy i sposoby funkcjonowania firm. Gtéwnym celem zajec jest
wyjasnienie jak rozpoczac i prowadzi¢ wtasna firme oraz m.in. z jakich instrumentéw finansowania
mozna skorzystac.

Weryfikacja efektéw uczenia sie

Forma weryfikacji Warunek zaliczenia
Metoda 1 | Test korcowy pisemny e zdobycie minimalnej liczby
punktéw: 13

e maksymalna liczba punktéow
do zdobycia: 25

Metoda 2 | Egzamin ustny z prezentacja e zdobycie minimalnej liczby
punktéow: 26

e maksymalna liczba punktdéw
do zdobycia: 50

Metoda 3 | Projekt e zdobycie minimalnej liczby
punktéw: 13

maksymalna liczba punktéw
do zdobycia: 25
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Ocena koncowa

Student(ka) uzyskuje jedng, catosciowa ocene z przedmiotu. Warunkiem uzyskania oceny
pozytywnej z przedmiotu jest:

e obecnosc¢ obowigzkowa na zajeciach (dopuszczalna jedna nieusprawiedliwiona
nieobecnosg);
e zdobycie minimalnej liczby punktéw okreslonej dla kazdego zadania.

Ocena z przedmiotu wystawiana jest na podstawie sumy punktéw zgodnie z ponizsza skalg i
progami:

91-100 punktéw oznacza 5 (bardzo dobry)

81-90 punktéw oznacza 4+ (dobry plus)

71-80 punktéw oznacza 4 (dobry)

61-70 punktdw oznacza 3+ (dostateczny plus)

51-60 punktéw oznacza 3 (dostateczny)

ponizej 51 punktéw niedostateczny (2), przedmiot musi by¢ powtdrzony.

KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu: Formy: Obligatoryjnosé: przedmiot
Menedzer kultury éwiczenia | specjalnosciowy

wyktad

warsztaty
Kierunek studiéw: Poziom studiow: Jezyk wyktadowy:
Kulturoznawstwo studia drugiego stopnia polski

Specjalnosé:
Menedzer, agent,

producent
Forma Semestr: |Liczba godzin w Liczba punktéw ECTS: 8
studiow: drugi planie studiéw: 48

niestacjonarna

Skiladowe przedmiotu

1.

2.
3.
4.

Zamowienia publiczne, ¢wiczenia, 12h.

Prawne aspekty dziatalnosci kulturalnej, wyktad, 12h.
Zarzadzanie dziedzictwem kulturowym, warsztaty, 12h.
Zarzadzanie projektem, ¢wiczenia, 12h.
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Miejsce przedmiotu w programie studiow

Przedmiot jest pierwszym z serii zagadnien wprowadzajgcych studentdw i studentki do
podstawowej problematyki, zwiazanej z praktyka dziatalnosci menedzerdéw kultury. W ramach
przedmiotu ,menedzer kultury” przewidziano przedstawienie podstawowych zagadnien
zwigzanych z zamdwieniami publicznymi, elementarnymi prawnymi aspektami w dziatalnosci
kulturalnej, a takze zarzadzania projektami. Ponadto wprowadzono szczegdtowa charakterystyke
dziatalnosci menedzerdw kultury w obszarze zarzadzania dziedzictwem. Problematyka dziatalnosci
w innych sektorach zostanie kontynuowana na dalszych przedmiotach.

Efekty uczenia sie

Kod kierunkowego Przedmiotowe efekty uczenia sie Weryfikacja
efektu uczenia sie efektéw uczenia
sie

Student/ka posiada uporzadkowang i podbudowang Metoda 4
KLT2 WO3 teoretycznie wiedze oquugca k_luczowe dla

kulturoznawstwa zagadnienia, ukierunkowana na

zastosowanie w praktyce;

Student/ka potrafi zaplanowacé dziatania majgce na Metoda 1
KLT2_WO05 celu ochrone dziedzictwa oraz zaprojektowac

organizacje chronigca dziedzictwo;

Student/ka posiada szczegdtowa wiedze o organizacji i Metoda 4
KLT2_WOQ07 funkcjonowaniu instytucji zwigzanych z wybrang sferg Metoda 2

dziatalnosci kulturowej;

Student/ka rozumie budowe i funkcje systemu kultury Metoda 4
KLT2 W08 oraz p05|«::|da wiedze zorientowana na tworzenie

rozwigzan o charakterze systemowym w zakresie

wybranej dziedziny dziatalnosci;
KLT2 W10 Studen"c/ka zna zasady Qchrony prawa autorskiego i Metoda 4

wiasnosci przemystoweyj;

Student/ka potrafi wyszukiwaé, oceniaé, Metoda 4

selekcjonowac i integrowac informacje z réznych Metoda 2
KLT2_UO1 iy ) . .

zrédet oraz formutowac na tej podstawie krytyczne

sady;

Student/ka potrafi zaplanowaé dziatania majgce na Metoda 1
KLT2_UO4 - - . i

celu ochrone dziedzictwa oraz zaprojektowac

organizacje chronigca dziedzictwo;

Student/ka potrafi opracowywac i prezentowac wiedze Metodal,

- w tym oparta o wyniki wiasnych badan oraz efekty Metoda 2
KLT2_UO6 : . L o

pracy projektowej -- kregom odbiorcéw o réznych

kompetencjach kulturowych;

Student/ka potrafi komunikowac sie -- réwniez z Metoda 2

wykorzystaniem nowych technologii -- z cztonkami
KLT2_U07 : . .

wielokulturowego i interdyscyplinarnego zespotu

realizujgcego projekty badawcze badz animacyjne;

Student/ka jest gotéw do uznania czynnika Metoda 2
KLT2_KO4 ekonomicznego oraz gospodarczego jako znaczacego

dla dziatarh podejmowanych w sektorze kultury;
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KLT2_KO5 Student/ka potrafi rozpoznac¢ dziedzictwo lokalne oraz Metoda 1
zaprojektowac sposoby zachowania dziedzictwa.

Tresci programowe

1. Zarzadzanie dziedzictwem kulturowym

Opis: W ramach kursu zostanie przedstawiona szczegdtowa charakterystyka zarzadzania
dziedzictwem materialnym i niematerialnym. Studenci i studentki poznajg podstawowe cele oraz
metody zarzadzania dziedzictwem. Ponadto omdwiony zostanie system prawny zarzadzania
dziedzictwem, a takze jego najwazniejsze podmioty.

2. Zamoéwienia Publiczne

Opis: W ramach kursu studenci zostana wprowadzeni w tematyke zamowien publicznych.
Formuta zaje¢ przewiduje praktycznych charakter zaje¢. Na konkretnych przyktadach z
dziatalnosci menedzerdéw kultury studenci i studentki poznawac beda aspekty prawne tej
problematyki. Na zajeciach omoéwione zostang szczegdtowo umowy o0 wykonanie zamadwienia
publicznego.

3. Zarzadzanie projektem

Opis: Podczas zaje¢ kontynuowana bedzie problematyka zarzadzania, tym razem z zakresu
zarzadzania projektami. Przedstawiona zostanie specyfika i etapy zarzadzania projektem w
sektorach kreatywnych. Ponadto omdéwiona bedzie szczegdtowo specyfika pracy w projektach
komercyjnych, kooperacji marek z artystami, a takze wspodtpraca ze sponsorami.

4. Prawne aspekty dziatalnosci kulturalnej

Opis: Zajecia stuza poznaniu podstawowych zagadnien na temat wspdtczesnej organizacji
dziatalnosci kulturalnej. W celu realizacji tematu w toku zaje¢ odbywa sie przeglad ustaw
regulujacych funkcjonowanie sektoréw obiegu kulturowego, omawiane s3 przyktadowe instytucje
i organizacje oraz problemy prawne. Zajecia wprowadzajg w problematyke projektéw
kulturowych.

Weryfikacja efektow uczenia sie

Forma weryfikacji Warunek zaliczenia

Metoda 1 | Projekt e zdobycie minimalnej
liczby punktow: 13
e maksymalna liczba - 25

Metoda 2 | Prezentacja. e zdobycie minimalnej
liczby punktow: 13
e maksymalna liczba - 25

Metoda 3 | Praca pisemna e zdobycie minimalnej
liczby punktow: 13
e maksymalna liczba - 25

Metoda 4 | Projekt kulturalny e zdobycie minimalnej
liczby punktow: 13
maksymalna liczba - 25
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Ocena koncowa

Student(ka) uzyskuje jedng, catosciowa ocene z przedmiotu. Warunkiem uzyskania oceny
pozytywnej z przedmiotu jest:

e obecnosc¢ obowigzkowa na warsztatach. Dopuszczalna jedna nieusprawiedliwiona
nieobecnosé;
e zdobycie minimalnej liczby punktéw okreslonej dla kazdego zadania.

Ocena z przedmiotu wystawiana jest na podstawie sumy punktéw zgodnie z ponizsza skalg i
progami:

91-100 punktéw oznacza 5 (bardzo dobry)

81-90 punktéw oznacza 4+ (dobry plus)

71-80 punktéw oznacza 4 (dobry)

61-70 punktdw oznacza 3+ (dostateczny plus)

51-60 punktéw oznacza 3 (dostateczny)

ponizej 51 punktéw niedostateczny (2), przedmiot musi by¢ powtdrzony.

KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu: Formy: Obligatoryjnos¢:

Od teorii w praktyke éwiczenia/e-learning | przedmiot
konwersatorium specjalnosciowy
wyktad

Kierunek studiow: Poziom studiow: Jezyk wyktadowy:

Kulturoznawstwo studia drugiego stopnia polski

Specjalnosé:

Menedzer, agent, producent

Forma studiéw: |Semestr: Liczba godzin | Ljczba punktéw ECTS: 8
niestacjonarna czwarty w planie
studiéw: 60

Skiadowe przedmiotu

1. Polityka kulturalna, governance, ¢wiczenia/e-learning, 24h.
2. Produkcja i organizacja duzych wydarzen, konwersatorium, 12h.
3. Spotkania z artystami, producentami, agentami i menedzerami kultury, wyktad, 24h.
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Miejsce przedmiotu w programie studiow

W dziatalnosci agentdéw, menedzerdw i producentdw niezbedna jest umiejetnos¢ swiadomego
wykorzystania elementdw teorii w praktyce. Modut jest podsumowaniem cyklu przedmiotéw
specjalnosciowych, stanowi swoista konfrontacje nabytych umiegjetnosci, kompetencji i wiedzy z
praktyka i doswiadczeniem ekspertéw oraz samych studentéw. Takie zatozenie stato sie
zasadniczym powodem wprowadzenia do programu ostatniego semestru spotkan z artystami,
producentami, menedzerami i agentami. Program przedmiotu uzupetniony jest o praktyczne
zagadnienia zwigzane z polityka kulturalng oraz problematyka organizacji duzych wydarzen - o
wielowymiarowym i ztozonym stopniu zaawansowania umiejetnosci menedzerskich, rozwijanych
w poprzednich modutach specjalnosciowych. Przedmiot ma umozliwi¢ studentkom i studentom
podejmowanie dalszych wiasnych decyzji i dziatanh zmierzajacych do swiadomego kierowania
witasna karierg zawodowa.

Efekty uczenia sie

Kod kierunkowego
efektu uczenia sie

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Weryfikacja
efektow
uczenia sie

KLT2_WO03

Student/ka posiada uporzadkowang i podbudowang
teoretycznie wiedze na temat modeli polityki
kulturalnej ukierunkowana na zastosowanie w
praktyce;

Metoda 1

KLT2_WO04

Student/ka zna wybrane wspdtczesne zjawiska
kulturowe, praktyki artystyczne, majac przy tym
Swiadomos¢ ich spotecznego, politycznego i
ekonomicznego uwarunkowania;

Metoda 3

KLT2_WOQO7

Student/ka posiada szczegbtowa wiedze o organizacji i
funkcjonowaniu duzych wydarzen kulturalnych;

Metoda 2

KLT2_WO08

Student/ka rozumie budowe i funkcje systemu kultury
oraz posiada wiedze zorientowana na tworzenie
rozwiazan o charakterze systemowym w polityce
kulturalnej;

Metoda 1

KLT2_UO01

Student/ka potrafi wyszukiwagé, oceniaé,
selekcjonowac i integrowac informacje z réznych
zrodet oraz formutowac na tej podstawie krytyczne
sady dotyczace rozwigzan w polityce kulturalnej w
Polsce i innych wybranych krajach;

Metoda 1

KLT2_U06

Student/ka potrafi opracowywacé i prezentowaé wiedze
W oparciu o wiasne doswiadczenia;

Metoda 3

KLT2_U08

Student/ka potrafi pracowaé w grupie, przyjmujac w
niej rézne role, w tym w szczegdlnosci role lidera
zespotu projektowego;

Metoda 2

KLT2_KO5

Student/ka jest gotéw/gotowa do aktywnego
uczestniczenia w zyciu kulturalnym, interesowania sie
aktualnymi wydarzeniami kulturalnymi, nowatorskimi
formami wyrazu artystycznego oraz nowymi
zjawiskami spotecznymi i artystycznymi;

Metoda 3

KLT2_KO6

Student/ka jest gotéw/gotowa do projektowania i
realizacji dalszej kariery zawodowej zgodnej z

Metoda 3
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zasadami etycznymi wiasciwymi dla kulturoznawstwa
oraz do dziatania na rzecz wdrazania zasad
proréwnosciowych w srodowisku pracy.

Tresci programowe

1. Polityka kulturalna, governance

Opis:

Gtownym zatozeniem kursu jest potgczenie zagadnien teoretycznych — dotyczacych
mechanizmow polityki kulturalnej na szczeblu parnstwowym i samorzadowym — z praktyka ich
funkcjonowania. Oprécz zdobywania wszechstronnej wiedzy na temat struktury, zatozen i
realizacji strategii zarzadzania kulturg w sferze publicznej, uczestniczki i uczestnicy kursu beda
mieli mozliwos¢ nabyc¢ specjalistyczne umiejetnosci praktycznej analizy i diagnozy stosowanych
narzedzi polityki kulturalnej oraz pogtebi¢ wiedze z zakresu praktyki tworzenia rozwigzan o
charakterze systemowym w kulturze. Omawiane zagadnienia dotyczy¢ beda zaréwno
doswiadczen polskich, jak i realizacji polityki kulturalnej w innych krajach Unii Europejskie;j.
Tematyka zajec prowadzonych za posrednictwem platformy internetowej obejmuje m.in.
organéw administracji kulturalnej oraz finansowaniem kultury. Tresci programowe ¢wiczen
audytoryjnych sg uzupetnieniem zajec prowadzonych w formie kursu e-learningowego. Tresci
programowe obydwu form kursdw sg ze sobg scisle powigzane.

2. Produkcja i organizacja duzych wydarzen

Opis:

Celem przedmiotu jest wprowadzenie studentéw w problematyke organizacji duzych wydarzen, a
takze poznanie specyfiki pracy kuratora i producenta kreatywnego. Zajecia majg charakter
praktyczny — zadaniem studentéw bedzie opracowanie autorskiego, kompleksowego programu
festiwalu artystycznego, zawierajacego elementy takie jak tekst kuratorski, zaktadane cele i
rezultaty, proponowany program artystyczny, harmonogram, ramowy budzet, strategie
komunikacyjna i promocyjng, oraz charakterystyke grup odbiorcow.

3. Spotkania z artystami, producentami, agentami i menedzerami kultury

Opis:

Celem wyktadow jest poszerzenie i skonfrontowanie przez studentki i studentéw zdobytej
podczas studiéw wiedzy, nabytych umiejetnosci i kompetencji na bezposrednich spotkaniach z
gosémi specjalnymi — artystami, twdrcami oraz praktykami-ekspertami dziatajagcymi w sektorach
kreatywnych. Zatozeniem kursu jest ponadto wymiana doswiadczen zawodowych samych
studentéw i studentek. W zajeciach uczestniczy¢ beda przedstawiciele réznych branz sektora
kreatywnego. Zaproszeni eksperci podzielg sie najwazniejszymi spostrzezeniami z wiasnych
doswiadczen zawodowych. Na zakonhczenie kazdego spotkania zaplanowano aktywny udziat
Uczestnikdéw warsztatow w dyskusji dotyczagcej sSwiadomego kierowania wtasna karierg
zawodowa. Kurs stanowi podsumowanie cyklu przedmiotdéw specjalnosci
~menedzer-agent-producent”.

Weryfikacja efektow uczenia sie

Forma weryfikacji Warunek zaliczenia

Metoda 1 | Realizacja zadan e zdobycie minimalnej liczby
punktéw: powyzej 20

e maksymalna liczba
punktéw do zdobycia: 40
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Metoda 2 | Projekt e zdobycie minimalnej liczby
punktéw: powyzej 20

e maksymalna liczba
punktéw do zdobycia: 20

Metoda 3 | Prezentacja e zdobycie minimalnej liczby
punktéw: powyzej 20

e maksymalna liczba
punktéw do zdobycia: 40

Ocena koncowa

Student(ka) uzyskuje jedna, catosciowa ocene z przedmiotu. Warunkiem uzyskania oceny
pozytywnej z przedmiotu jest:

e obecnosc¢ obowigzkowa na ¢wiczeniach i konwersatorium (dopuszczalna jedna
nieusprawiedliwiona nieocbecnosd);
e zdobycie minimalnej liczby punktéw okreslonej dla kazdego zadania.

Ocena z przedmiotu wystawiana jest na podstawie sumy punktéw zgodnie z ponizsza skalg i
progami:

91-100 punktéw oznacza 5 (bardzo dobry)

81-90 punktdw oznacza 4+ (dobry plus)

71-80 punktéw oznacza 4 (dobry)

61-70 punktéw oznacza 3+ (dostateczny plus)

51-60 punktéw oznacza 3 (dostateczny)

ponizej 51 punktéw niedostateczny (2), przedmiot musi by¢ powtdrzony.

KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu: Formy: Obligatoryjnos¢:
Producent wyktad przedmiot
warsztaty specjalnosciowy

konwersatorium

Kierunek studiéw: Poziom studiow: Jezyk wyktadowy:
Kulturoznawstwo studia drugiego stopnia polski
Specjalnosé:

Menedzer, agent, producent

Forma studiéw: |[Semestr: Liczba godzin | Ljczba punktéw ECTS: 10
niestacjonarna drugi w planie
studiéw: 60
66 .\\ W//% Uniwersytet

'///ll\\\% SWPS



Skiadowe przedmiotu

Przedsiebiorczos¢ w sektorze kreatywnym, warsztaty, 24h.
Ekonomika medidéw, wyktad, 12h.

Produkcja filmowa, konwersatorium, 12h.

Kultura i technologie, wykfad, 12h.

ININENES

Miejsce przedmiotu w programie studiéw

W ramach modutu studenci majg mozliwos¢ zapoznania sie ze specyfika dziatalnosci producenta,
zarowno w kontekscie dynamicznie zmieniajgcych sie uwarunkowan rynku (jak przemiany
technologiczne), jak i jego funkcjonowania jako przedsiebiorcy. Przedmiot stanowi dopetnienie
wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych, ktére sg realizowane w ramach modutéw ,agent” i
.mnenedzer kultury”. Studenci i studentki zostang =zapoznani ze specyfikg dziatalnosci
przedsiebiorstwa medialnego wraz ze szczegdtowa charakterystyka jego finansowania. Zostang
takze przedstawione najwazniejsze praktyczne zagadnienia zwigzane z praca producenta
filmowego, m.in. jego funkcje na poszczegdlnych etapach powstawania filmu, zrédta finansowania
produkcji filmowej, omdwione zostang takze tendencje na polskim i swiatowym rynku filmowym.
Dopetnieniem modutu sg warsztaty z przedsiebiorczosci, podczas ktérych uczestnicy beda mogli
pozna¢ najwazniejsze narzedzia i praktyczne rozwigzania niezbedne dla efektywnego
funkcjonowania podmiotéw sektora kreatywnego.

Efekty uczenia sie

Kod Przedmiotowe efekty uczenia sie Weryfikacja
kierunkowego efektéow
efektu uczenia uczenia sie

sie

Student/ka posiada uporzadkowang i podbudowang Metoda 4
KLT2 WO3 teoretycznie wiedze na temat strategii dziatania Metoda 5

podmiotéw sektora kreatywnego, ukierunkowana na
zastosowanie w praktyce;

Student/ka zna realia wspdtczesnej branzy filmowej, zasady Metoda 3
dziatan instytucji filmowych w Polsce oraz wytyczne dot.
KLT2_WO04 finansowania produkgcji filmowej oraz innych projektéw
filmowych;

Student/ka rozumie konieczno$é nabycia wiedzy i narzedzi Metoda 1
do oceny dziet powstatych za pomoca nowych technologii,
KLT2_WO05 a takze odniesienie przemian zachodzacych w procesie ich
kreacji w stosunku do sytuacji
polityczno-spoteczno-ekonomicznej;

Student/ka ma pogtebiona wiedze o odbiorcach kultury Metoda 1
oraz pogtebionag wiedze o metodach diagnozowania ich Metoda 2
potrzeb i oceny jakosci ustug zwigzanych z dziatalnoscig w
roznych systemach kulturowych. Ma pogtebiong wiedze
na temat nowych sposobdw tworzenia kultury za pomoca
nowych technologii (np. animacje CGl, gry wideo);

KLT2_WO06
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Student/ka potrafi opracowywac i prezentowaé wiedze Metoda 2

KLT2_U06 oraz efekty pracy projektowej; Metoda 4

Student/ka potrafi wskaza¢ zrédta finansowania produkgji Metoda 3
KLT2_UO07 filmowej oraz limity kosztéw, a takze obowiazki i prawa
producenta filmowego.

Student/ka posiada umiejetnosé merytorycznego Metoda 2
argumentowania z wykorzystaniem witasnych pogladow
oraz pogladéw innych autordw, formutowania wiasnych
whnioskdéw oraz tworzenia syntetycznych podsumowan.

KLT2_U08

Student/ka jest gotéw/gotowa do krytycznej oceny Metoda 1
posiadanej, zdobywanej oraz wytwarzanej przez siebie
wiedzy, co umozliwi mu wykonanie recenzji dziet kultury z
zakresu nowych technologii.

KLT2_KO1

Student/ka jest gotéw/gotowa do uznania czynnika Metoda 4
ekonomicznego oraz gospodarczego jako znaczacego dla Metoda 5
dziatan podejmowanych w przedsiebiorstwach sektora
kreatywnego.

KLT2_KO4

Student/ka jest gotéw/gotowa do aktywnego Metoda 1
uczestnictwa w zyciu kulturalnym zwigzanym z nowymi
technologiami oraz interesowania sie nowoczesnymi
rozwigzaniami technologicznymi i ich wytworami.

Tresci programowe

1. Kulturaitechnologie

KLT2_KO5

Opis: Na wyktadach z ,kultury i technologii” zostang omdowione m.in. nowe sposoby tworzenia
débr kultury z uwzglednieniem przemian technologicznych, zostanie takze przedstawiona
specyfika dziatalnosci takich producentdéw, jak Youtuber, czy streamer. Omodwione zostang takze
wspoiczesne tendencje i uwarunkowania rynku kultury w kontekscie zmian technologicznych.

2. Ekonomika mediéw

Opis: W trakcie kursu student poznaje podstawowe zagadnienia z zakresu ekonomiki mediéw.
Omawiane s reguty funkcjonowania i finansowania rynku mediéw w Polsce i na Swiecie. Student
otrzymuje wiedze z zakresu tworzenia i dziatania organizmmu medialnego. Poznaje praktyczny
wymiar i zastosowanie ekonomiki medidw.

3. Produkcja filmowa

Opis: Celem kursu jest zapoznanie studentdéw z podstawowymi i najwazniejszymi zagadnieniami
zwigzanymi z praca producenta filmowego, mechanizmnami zwigzanymi z produkcja filmowa,
takze z realiami wspoditczesnej polskiej branzy filmowej. Ponadto na zajeciach przewidziano
omowienie uwarunkowan europejskich i amerykanskich rynkéw filmowych. Studenci poznaja
specyfike pracy producenta filmowego oraz najwazniejsze tendencje na rynku filmowym. Podczas
kursu zostana omowione funkcje producenta na kazdym etapie powstawania filmu, poczawszy
od developmentu, poprzez okres zdjeciowy i postprodukcje, a na strategii festiwalowej i
dystrybucji kinowej konczac. Ponadto waznym elementem kursu bedzie przyblizenie zrodet
finansowania produkgji filmowej oraz zasad ich przyznawania.

4. Przedsiebiorczos¢ w sektorze kreatywnym
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Opis: Celem przedmiotu jest kontynuacja zagadnien z przedsiebiorczosci, ze szczegdlnym
uwzglednieniem specyfiki dziatania w branzach sektora kreatywnego. Studenci zostang
zapoznani z ekonomiczna charakterystyka rynkow sektora kreatywnego, z formami
organizacyjno-prawnymi podmiotéw funkcjonujacych na tym rynku. Poruszona zostanie
problematyka popytu na rynku branz kreatywnych, strategie cenowe oraz zachowania nabywcéw
na tym rynku. Uzupetnieniem zaje¢ bedzie przeprowadzenie analizy przyktadowych umaow
zawieranych przez podmioty sektora kreatywnego.

Weryfikacja efektéw uczenia sie

Forma weryfikacji Warunek zaliczenia

Metoda 1 | Praca pisemna e zdobycie minimalnej liczby
punktéw: powyzej 10

e maksymalna liczba punktéw do
zdobycia: 20

Metoda 2 | Projekt e zdobycie minimalnej liczby
punktéw: powyzej 10

e maksymalna liczba punktéw do
zdobycia: 20

Metoda 3 | Sprawdzian ustny e zdobycie minimalnej liczby
punktéw: powyzej 10

e maksymalna liczba punktéw do
zdobycia: 20

Metoda 4 | Zadania praktyczne e zdobycie minimalnej liczby
punktéw: powyzej 10
maksymalna liczba punktéw do
zdobycia: 20

Metoda 5 | Kolokwium ustne e zdobycie minimalnej liczby
punktéw: powyzej 10
maksymalna liczba punktéw do
zdobycia: 20

Ocena koncowa

Student(ka) uzyskuje jedna, catosciowa ocene z przedmiotu. Warunkiem uzyskania oceny
pozytywnej z przedmiotu jest:

e obecnosc¢ obowigzkowa na warsztatach i konwersatorium (dopuszczalna jedna
nieusprawiedliwiona nieocbecnosé);
e zdobycie minimalnej liczby punktéw okreslonej dla kazdego zadania.

Ocena z przedmiotu wystawiana jest na podstawie sumy punktéw zgodnie z ponizszg skalg i
progami:

91-100 punktéw oznacza 5 (bardzo dobry)

81-90 punktéw oznacza 4+ (dobry plus)

71-80 punktdw oznacza 4 (dobry)

61-70 punktdw oznacza 3+ (dostateczny plus)

51-60 punktdéw oznacza 3 (dostateczny)

ponizej 51 punktéw niedostateczny (2), przedmiot musi by¢ powtdrzony.
51-60 punktéw oznacza 3 (dostateczny)

ponizej 51 punktéw niedostateczny (2), przedmiot musi by¢ powtdrzony.
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KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa pr;edmiotu: Formy: Obligatoryjnosé:

Zarzadzanie konwersatorium przedmiot
warsztaty specjalnosciowy

Kierunek studiow: Poziom studiow: Jezyk wyktadowy:

Kulturoznawstwo studia drugiego stopnia polski

Specjalnos¢:

Menedzer, agent, producent

Forma studiéw: [Semestr: Liczba godzin | Ljczba punktéw ECTS: 8
niestacjonarna pierwszy w planie
studiow: 44

Skiadowe przedmiotu

1. Podstawy zarzadzania, konwersatorium, 24h.
2. Psychologia zarzadzania, warsztaty, 8h.
3. Marketing, warsztaty, 12h.

Miejsce przedmiotu w programie studiéw

Modut ,Zarzadzanie” dopetnia zagadnienia ekonomiczno-prawne realizowane w pierwszym
semestrze studiéw na specjalnosci ,menedzer-agent-producent”. Celem modutu jest przekazanie
studentom i studentkom przede wszystkim umigjetnosci w obszarach istotnych z perspektywy
skutecznego funkcjonowania na rynku pracy przysztych menedzeréw kultury. Zagadnienia
poruszane na podstawach zarzadzania oraz marketingu stanag sie punktem wyjscia do tresci
realizowanych na przedmiotach w kolejnych semestrach (rozszerzone zostang m.in. o elementy
zarzadzania projektami, czy ujecia poszczegodlnych branz kultury). Dopetnieniem przedmiotu sg
zagadnienia zwigzane z psychologiag zarzadzania.

Efekty uczenia sie

Kod Przedmiotowe efekty uczenia sie Weryfikacja
kierunkowego efektow
efektu uczenia uczenia sie

sie

Student/ka posiada uporzadkowana i podbudowana Metoda 1

teoretycznie wiedze obejmujaca kluczowe dla
kulturoznawstwa zagadnienia, ukierunkowang na
zastosowanie w praktyce zarzadzania;

KLT2_WO03
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Student/ka identyfikuje i definiuje podstawowe pojecia w Metoda 1
marketingu. Posiada wiedze na temat relacji Metoda 2
marketingowych pomiedzy organizacja a jej otoczeniem Metoda 3
zewnetrznym oraz na temat podstawowych narzedzi ktére Metoda 4
KLT2_WOQO7 . . . »
moga by¢ wykorzystane w marketingu instytucji
kulturowych. Posiada uporzadkowang i podbudowana
teoretycznie wiedze o celach, organizacji i funkcjonowaniu
réznego typu instytucji kultury;
Student/ka ma rozszerzong wiedze o cztowieku jako Metoda 3
KLT2_WO09 tworcey kultury, pogtebiong w odniesieniu do wybranych
obszaréw ludzkiej aktywnosci;
Student/ka posiada umiejetnosé zbierania danych w celu Metoda 4
KLT2_UO1 przygotowania strategii marketingowej zwigzanej z
wprowadzeniem nowego produktu na rynek;
Student/ka posiada rozwiniete umiejetnosci organizacyjne Metoda 3
pozwalajgce na planowanie i innowacyjne rozwigzywanie
KLT2_UO4% . . .
ztozonych problemow zwigzanych z wybrana sfera
dziatalnosci;
Student/ka potrafi wspodtdziataé w grupie z
KLT2_UO5 wykorzystaniem nowoczesnych technologii w celu Metoda 4
przygotowania uproszczonego planu marketingowego;
Student/ka potrafi opracowywac i prezentowa¢ kregom Metoda 1
odbiorcéw efekty pracy dot. rozwigzywania elementarnych Metoda 2
KLT2_UO6 problemdw zwigzanych z zarzadzaniem instytucjami i
zarzadzaniem zespotem ludzi, zwtaszcza w branzach
sektora kreatywnego;
Student/ka potrafi komunikowac sie - réwniez z Metoda 1
KLT2_UO7 wykorzystaniem nowych technologii - z cztonkami grupy; Metoda 2
Metoda 3
Metoda 4
Student/ka potrafi wspétdziatac i pracowaé w grupie nad Metoda 2
projektem marketingowym zwigzanym z wprowadzeniem Metoda 4
KLT2_U08 . . P
na rynek nowego produktu lub ustugi. Potrafi pracowac w
grupie, przyjmujac w niej rézne role;
Student/ka potrafi wykorzysta¢ wiedze teoretyczng do Metoda 3
szczegodtowego opisu i praktycznej analizy przyczyn,
KLT2_U12 - . . ) R
przebiegu i konsekwencji proceséw oraz zjawisk
spotecznych;
Student/ka jest gotéw/gotowa uznania roli wiedzy i Metoda 2
diagnozy kulturowej w interdyscyplinarnych projektach
naukowych stuzgcych rozwigzywaniu problemow
KLT2_KO02 . ) s .
poznawczych oraz zasiegania opinii ekspertéw w
przypadku trudnosci z samodzielnym rozwigzaniem
danego problemu;
Student/ka jest gotdw/gotowa podejmowania inicjatyw Metoda 3
wspierajacych réznorodnos¢ kulturowa oraz
KLT2_KO03 popularyzujacych postawe szacunku wobec odmiennosci
kulturowej i wykorzystujacych aktualng wiedze
kulturoznawczg
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Student/ka jest gotéw/gotowa do uznania czynnika Metoda 1
KLT2_KO4 ekonomicznego oraz gospodarczego jako znaczacego dla Metoda 2
dziatan podejmowanych w sektorze kultury.

Tresci programowe

1. Podstawy zarzadzania

Opis: Konwersatorium z podstaw zarzadzania obejmuje m.in. analize najwazniejszych funkcji
zarzadzania w sektorze kultury, ukazanie roli kultury organizacyjnej, a takze strategii instytucji
kultury. Formuta spotkan zaktada dyskusje odnoszaca sie do konkretnych przyktaddw i
konfrontacje teorii z praktyka. W ramach kursu studenci i studentki zostang zapoznani z
zagadnieniami aktualnymi réwniez w czasie pandemii, jak zarzadzanie zmiana.

2. Marketing

Opis: Celem kursu jest zaznajomienie studentéw i studentek z podstawowymi pojeciami i
koncepcjami z zakresu marketingu. Szczegdlny nacisk potozony bedzie na wplyw, jaki dziatania
marketingowe wywierajg na otoczenie organizacji i jej relacje z interesariuszami. Warsztaty z
marketingu pozwola studentom zrozumiec¢ jaka jest rola marketingu dla sektora kultury oraz jak
dopasowac strategie i narzedzia marketingowe do charakteru realizowanego przedsiewziecia.

3. Psychologia zarzadzania

Opis: Gtdwnym celem warsztatdéw z Psychologii zarzadzania jest poznanie przez studenta
najnowszych trendéw w zarzadzaniu zasobami ludzkimi oraz nabycie umiejetnosci
wykorzystywania ich w praktyce. W trakcie warsztatow student otrzyma praktyczna wiedze o tym
jakie typy osobowosci moze spotkac w trakcie swojej pracy menedzerskiej, jak je rozpoznag,
efektywnie sie z nimi komunikowac i motywowac, aby zespdt zgodnie osiggnat zatozony cel.
Student bedzie miat mozliwos¢ przec¢wiczy¢ typowe sytuacje menedzerskie, do ktérych naleza:
delegowanie zadan, rozwigzywanie sytuacji konfliktowych, madre chwalenie pracownika itp.
Wszystkie te ¢wiczenia majag na celu przygotowanie studenta do petnienia roli nie tylko
menedzera, ale prawdziwego lidera budujgcego wokodt siebie spotecznosc chetnie
wspotpracujacych z nim ludzi.

Weryfikacja efektéw uczenia sie

Forma weryfikacji Warunek zaliczenia

Metoda 1 | Kolokwium ustne e zdobycie minimalnej liczby
punktéw: powyzej 15

e maksymalna liczba punktéw do
zdobycia: 30

Metoda 2 | Studium przypadkdéw e zdobycie minimalnej liczby
punktéw: powyzej 10

e maksymalna liczba punktow do
zdobycia: 20

Metoda 3 | Test pisemny e zdobycie minimalnej liczby
punktow: powyzej 10

e maksymalna liczba punktéw do
zdobycia: 20
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Metoda 4 | Projekt e zdobycie minimalnej liczby
punktéow: powyzej 15

e maksymalna liczba punktéw do
zdobycia: 30

Ocena koncowa

Student(ka) uzyskuje jedna, catosciowa ocene z przedmiotu. Warunkiem uzyskania oceny
pozytywnej z przedmiotu jest:

e obecnosc¢ obowigzkowa na zajeciach (dopuszczalna jedna nieusprawiedliwiona
nieobecnosd);
e zdobycie minimalnej liczby punktdw okreslonej dla kazdego zadania.

Ocena z przedmiotu wystawiana jest na podstawie sumy punktdw zgodnie z ponizszg skalg i
progami:

91-100 punktéw oznacza 5 (bardzo dobry)

81-90 punktdw oznacza 4+ (dobry plus)

71-80 punktdw oznacza 4 (dobry)

61-70 punktéw oznacza 3+ (dostateczny plus)

51-60 punktéw oznacza 3 (dostateczny)

ponizej 51 punktéw niedostateczny (2), przedmiot musi by¢ powtdrzony.
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